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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e004879  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

2. V · Conjuguez « porter » (soutenir et déplacer avec soi)
avec « tu » au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

4. H · Faire partir d'un lieu. (7 lettres)

5. V · Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

6. V · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

7. V · Plante aromatique au feuillage fin. (5 lettres)

8. H · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

9. V · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

10. V · Arbre feuillu dont les fruits sont appelés faînes. (5
lettres)

11. V · Équipement rembourré porté à la main pour boxer. (4
lettres)

12. H · Appellation affectueuse d'un grand-père. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e004879  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

2. V · portes — Conjuguez « porter » (soutenir et déplacer
avec soi) avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

4. H · chasser — Faire partir d'un lieu.

5. V · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

6. V · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

7. V · aneth — Plante aromatique au feuillage fin.

8. H · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

9. V · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

10. V · hêtre — Arbre feuillu dont les fruits sont appelés
faînes.

11. V · gant — Équipement rembourré porté à la main pour
boxer.

12. H · papi — Appellation affectueuse d'un grand-père.
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