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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e004876  |  11 x 11 cases

11
Il
commande
souvent le
verbe

7
Séparer
avec un
outil
tranchant

13
Son de
fréquence
élevée

9
Air avec
des paroles

5
Être ou
mettre tout
autour

3
Rendre la
confiance

10
Activité
pour
s'amuser

1
Récit
symbolique
traditionnel

6
Organe de
la
respiration

12
Création
expressive

2
Gratter :
nous,
imparfait

4
Prendre

14
Possessif

15
Partie dure
du
squelette

8
Rendre plus
sombre

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « gratter » (racler légèrement une surface)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Rendre la confiance. (8 lettres)

4. H · Prendre contact avec le sol après un vol. (8 lettres)

5. V · Être ou mettre tout autour. (8 lettres)

6. H · Organe permettant les échanges de gaz entre l'air et le
sang. (6 lettres)

7. V · Séparer avec un outil tranchant. (6 lettres)

8. H · Rendre plus sombre. (9 lettres)

9. H · Composition musicale destinée à être chantée. (7
lettres)

10. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

11. V · Fonction grammaticale de l'élément dont on dit
quelque chose. (5 lettres)

12. V · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

13. V · Qualifie un son haut. (4 lettres)

14. V · Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

15. H · Élément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e004876  |  11 x 11 cases

11
Il
commande
souvent le
verbe

7
Séparer
avec un
outil
tranchant

13
Son de
fréquence
élevée

S
9
Air avec
des paroles C H A N S O N

U O I
5
Être ou
mettre tout
autour

3
Rendre la
confiance

10
Activité
pour
s'amuser J E U G

1
Récit
symbolique
traditionnel E R

E
6
Organe de
la
respiration P O U M O N A

T E
12
Création
expressive Y T S

2
Gratter :
nous,
imparfait G R A T T I O N S

R H U U
4
Prendre

14
Possessif

A T T E R R I R
15
Partie dure
du
squelette O S E E

8
Rendre plus
sombre A S S O M B R I R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène des
êtres extraordinaires.

2. H · grattions — Conjuguez « gratter » (racler légèrement
une surface) avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · rassurer — Rendre la confiance.

4. H · atterrir — Prendre contact avec le sol après un vol.

5. V · entourer — Être ou mettre tout autour.

6. H · poumon — Organe permettant les échanges de gaz
entre l'air et le sang.

7. V · couper — Séparer avec un outil tranchant.

8. H · assombrir — Rendre plus sombre.

9. H · chanson — Composition musicale destinée à être
chantée.

10. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

11. V · sujet — Fonction grammaticale de l'élément dont on
dit quelque chose.

12. V · art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

13. V · aigu — Qualifie un son haut.

14. V · sa — Déterminant possessif comme dans « sa trousse
».

15. H · os — Élément rigide qui contribue au soutien du corps.
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