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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Tissu qui recouvre les machoires autour des dents. (7
lettres)

2. H - Conjuguez « cuisiner » (préparer des aliments) avec «
il / elle » au futur simple de I'indicatif. (9 lettres)

3. H - Un relief élevé que I'on peut gravir. (8 lettres)
4.V - Devenir noir. (7 lettres)

5.V - Surface extérieure plane ou I'on peut s'installer. (8
lettres)

6. H - Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)
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7. H - Pronom utilisé notamment pour renvoyer a un sujet
indéfini. (3 lettres)

8.V - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)
9.V - Gastéropode terrestre au corps mou. (6 lettres)
10. H - Agent qui aide une pate a gonfler. (6 lettres)

11. H - Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier. (2 lettres)

12. V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - gencive — Tissu qui recouvre les machoires autour des
dents.

2. H - cuisinera— Conjuguez « cuisiner » (préparer des
aliments) avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif.

3. H - montagne — Un relief élevé que I'on peut gravir.
4.V - noircir — Devenir noir.

5.V - terrasse — Surface extérieure plane ou I'on peut
s'installer.

6. H - karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.
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7.H - soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer a un
sujet indéfini.

8.V - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.
9.V - limace — Gastéropode terrestre au corps mou.
10. H - levure — Agent qui aide une pate a gonfler.

11. H - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.

12.V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.
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