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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Dispositif qui transforme de l'énergie chimique en
énergie électrique. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « réparer » (remettre en bon état) avec «
vous » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Unité de stockage portant généralement un nom. (7
lettres)

4. V · Partie élancée et aiguë qui surmonte une tour. (6
lettres)

5. V · Périphérique qui permet de saisir des caractères ou
des commandes. (7 lettres)

6. H · Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet. (5 lettres)

7. H · Installation où les trains prennent ou déposent des
voyageurs. (4 lettres)

8. H · Unité du Système international pour la puissance. (4
lettres)

9. V · Grandeur électrique mesurée en volts. (7 lettres)

10. H · Grand oiseau aux longues pattes, souvent observé
près de l'eau. (5 lettres)

11. H · Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique. (3 lettres)

12. V · État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible. (3 lettres)

13. H · Nombre qui suit dix. (4 lettres)

14. V · Élément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)

15. V · Métal de symbole Au. (2 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · pile — Dispositif qui transforme de l'énergie chimique en
énergie électrique.

2. V · répariez — Conjuguez « réparer » (remettre en bon
état) avec « vous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · fichier — Unité de stockage portant généralement un
nom.

4. V · flèche — Partie élancée et aiguë qui surmonte une tour.

5. V · clavier — Périphérique qui permet de saisir des
caractères ou des commandes.

6. H · force — Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet.

7. H · gare — Installation où les trains prennent ou déposent
des voyageurs.

8. H · watt — Unité du Système international pour la
puissance.

9. V · tension — Grandeur électrique mesurée en volts.

10. H · héron — Grand oiseau aux longues pattes, souvent
observé près de l'eau.

11. H · ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.

12. V · gaz — État de matière compressible qui tend à
occuper l'espace disponible.

13. H · onze — Nombre qui suit dix.

14. V · os — Élément rigide qui contribue au soutien du corps.

15. V · or — Métal de symbole Au.
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