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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Piece de textile posée sur le sol. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « plier » (rabattre une partie sur une autre)
avec « vous » au imparfait de I'indicatif. (6 lettres)

3. H - Piece rembourrée sur laquelle repose la téte au lit. (8
lettres)

4.V - Porte fermant I'entrée d'une propriété. (7 lettres)

5. H - Préparation plate cuite a la poéle avec une pate fluide.

(5 lettres)

6.V - Objet sur lequel on suspend un habit. (6 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

Il couvre le

2
Plier : vous,
imparfait

¥

7. H - Mettre en état a 'avance. (8 lettres)
8.V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

9. H - Ustensile a long manche pour servir les liquides. (6
lettres)

10. H - Filament qui pousse sur la peau des mammiferes. (4
lettres)

11. V - Espace intérieur séparé par des cloisons. (5 lettres)

12. V - Ustensile a surface percée et coupante. (4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - tapis — Piéce de textile posée sur le sol.

2.V - plilez — Conjuguez « plier » (rabattre une partie sur une

autre) avec « vous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - oreiller — Piece rembourrée sur laquelle repose la téte

au lit.

4.V - portail — Porte fermant I'entrée d'une propriété.

5. H - crépe — Préparation plate cuite a la poéle avec une

pate fluide.

6.V - cintre — Objet sur lequel on suspend un habit.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.H - préparer — Mettre en état a l'avance.

8.V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

9. H - louche — Ustensile a long manche pour servir les

liquides.

10. H - poil — Filament qui pousse sur la peau des
mammiferes.

11.V - piece — Espace intérieur séparé par des cloisons.

12.V - rape — Ustensile a surface percée et coupante.
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