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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des 7. H - Courbe fermée de forme allongée et arrondie. (5 lettres)

protections réglementées. (7 lettres) - N .
8.V - Etablissement ou les enfants viennent apprendre. (5

2. H - Conjuguez « préparer » (mettre en état a I'avance) lettres)

avec «vous » au imparfait de findicaif. (3 lettres) 9. H - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de

3. H - Préparer des aliments. (8 lettres) référence. (5 lettres)
4.V - Grande chaine montagneuse d'Asie. (8 lettres) 10. V - Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5
lettres)

5.V - Mener une action jusqu'au bout. (9 lettres)

. . s . . 11. V - Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)
6. H - Préparation destinée a remplir un aliment. (5 lettres)

12. H - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

2. H - prépariez — Conjuguez « préparer » (mettre en état a
l'avance) avec « vous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - cuisiner — Préparer des aliments.
4.V - himalaya — Grande chaine montagneuse d'Asie.
5.V -accomplir — Mener une action jusqu'au bout.

6. H - farce — Préparation destinée a remplir un aliment.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.H - ovale — Courbe fermée de forme allongée et arrondie.

8.V - école — Etablissement ou les enfants viennent
apprendre.

9. H - venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la
personne de référence.

10. V - zebre — Animal africain au pelage rayé de noir et de
blanc.

11.V - si — Mot introduisant notamment une condition.

12. H - cou — Partie du corps qui soutient la téte.
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