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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Sens permettant de percevoir le contact et certaines
propriétés des objets. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « pincer » (serrer entre deux parties) avec
« tu » au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. H · Instrument à vent dont la hauteur peut être modifiée
par une coulisse. (8 lettres)

4. V · Utiliser de l'argent. (8 lettres)

5. V · Une créature légendaire souvent représentée avec une
cape et des canines pointues. (7 lettres)

6. H · Élément chimique de symbole O. (7 lettres)

7. V · Quitter le sol par une impulsion. (6 lettres)

8. H · Adverbe qui indique un moment avancé. (4 lettres)

9. H · Récipient utilisé notamment pour boire une boisson
chaude. (5 lettres)

10. V · Dessiner une ligne. (6 lettres)

11. V · Mélange humide et mou de terre et d'eau. (4 lettres)

12. H · Plante aux feuilles odorantes, employée en cuisine. (6
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · toucher — Sens permettant de percevoir le contact et
certaines propriétés des objets.

2. H · pinces — Conjuguez « pincer » (serrer entre deux
parties) avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. H · trombone — Instrument à vent dont la hauteur peut être
modifiée par une coulisse.

4. V · dépenser — Utiliser de l'argent.

5. V · vampire — Une créature légendaire souvent représentée
avec une cape et des canines pointues.

6. H · oxygène — Élément chimique de symbole O.

7. V · sauter — Quitter le sol par une impulsion.

8. H · tard — Adverbe qui indique un moment avancé.

9. H · tasse — Récipient utilisé notamment pour boire une
boisson chaude.

10. V · tracer — Dessiner une ligne.

11. V · boue — Mélange humide et mou de terre et d'eau.

12. H · menthe — Plante aux feuilles odorantes, employée en
cuisine.
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