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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e004763  |  11 x 11 cases
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3
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7
Unité pour
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Bâtiment destiné à l'habitation. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec «
tu » au présent de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Ustensile perforé qui retient les solides et laisse passer
le liquide. (8 lettres)

4. H · Sensation qui pousse à absorber une boisson. (4
lettres)

5. V · Pièce de tissu absorbant. (9 lettres)

6. H · Pièce que l'on saisit pour actionner ou porter un objet.
(7 lettres)

7. H · Unité de volume courante pour les boissons. (5 lettres)

8. V · Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

9. H · Ustensile à long manche pour servir les liquides. (6
lettres)

10. V · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

11. V · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

12. V · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e004763  |  11 x 11 cases
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N E E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · maison — Bâtiment destiné à l'habitation.

2. H · assombris — Conjuguez « assombrir » (rendre plus
sombre) avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. V · passoire — Ustensile perforé qui retient les solides et
laisse passer le liquide.

4. H · soif — Sensation qui pousse à absorber une boisson.

5. V · serviette — Pièce de tissu absorbant.

6. H · poignée — Pièce que l'on saisit pour actionner ou porter
un objet.

7. H · litre — Unité de volume courante pour les boissons.

8. V · haie — Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

9. H · louche — Ustensile à long manche pour servir les
liquides.

10. V · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

11. V · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

12. V · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
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