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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Genre dramatique mettant souvent en scéne un conflit
fatal. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « aider » (apporter son soutien) avec «
vous » au imparfait de I'indicatif. (6 lettres)

3. H - Etat d'Asie du Sud-Est ou se trouve Angkor. (8 lettres)
4.V - Partie de mer qui pénétre dans les terres. (4 lettres)

5.V - Un aéronef congu pour voler sans moteur principal en
fonctionnement. (7 lettres)

6. H - Légumineuse dont on consomme les graines. (4 lettres)
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7.V - Préter attention aux sons. (7 lettres)

8. H - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

9. H - Une embarcation légére que I'on dirige avec une pagaie.
(5 lettres)

10. H - Enlever en tirant avec force. (8 lettres)
11. V - Assistance apportée a quelqu'un. (4 lettres)

12. V - Mettre ensemble. (4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scéne

un conflit fatal.

2. H - aidiez — Conjuguez « aider » (apporter son soutien)
avec « vous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - cambodge — Etat d'Asie du Sud-Est ol se trouve
Angkor.

4.V - baie — Partie de mer qui pénétre dans les terres.

5.V - planeur — Un aéronef congu pour voler sans moteur
principal en fonctionnement.
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6. H - féeve — Légumineuse dont on consomme les graines.
7.V - écouter — Préter attention aux sons.

8. H - attaquant — Joueur dont le r6le principal est de créer ou
terminer des occasions.

9. H - canoé — Une embarcation Iégére que I'on dirige avec
une pagaie.

10. H - arracher — Enlever en tirant avec force.
11. V - aide — Assistance apportée a quelqu'un.

12.V - unir — Mettre ensemble.
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