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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e004748  |  11 x 11 cases

8
Groupe de
dix

11
Faire des
compliment
s appuyés

13
Après
l'heure
habituelle

6
Combattant
noble à
cheval

1
Capitale de
la Tunisie

3
Chante
au-dessus
des
champs

12
Eau
entourée
de terres

2
Tracer :
vous,
présent

9
Objet
naturel que
l'on
observe

5
Gaz noble
de symbole
Ne

10
Pièce des
artistes

7
Cent
années

14
Pronom
masculin
pluriel

4
Joueur qui
protège
son camp

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ville située au nord-est de la Tunisie. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « tracer » (dessiner une ligne) avec « vous
» au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. V · Passereau des milieux ouverts, célèbre pour son chant
en vol. (8 lettres)

4. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

5. H · Élément chimique utilisé dans certains éclairages. (4
lettres)

6. V · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

7. H · Durée de cent ans. (6 lettres)

8. V · Ensemble ou quantité de dix unités. (7 lettres)

9. H · Un objet naturel que l'on observe dans le ciel. (5
lettres)

10. V · Local où les artistes se préparent avant un spectacle.
(4 lettres)

11. V · Faire des compliments appuyés. (7 lettres)

12. H · Grande étendue d'eau située à l'intérieur des terres. (3
lettres)

13. H · Adverbe qui indique un moment avancé. (4 lettres)

14. V · Pronom personnel sujet masculin de la troisième
personne du pluriel. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e004748  |  11 x 11 cases

8
Groupe de
dix

11
Faire des
compliment
s appuyés

13
Après
l'heure
habituelle T A R D F

6
Combattant
noble à
cheval

1
Capitale de
la Tunisie

3
Chante
au-dessus
des
champs

I
12
Eau
entourée
de terres L A C

2
Tracer :
vous,
présent T R A C E Z A H

U L
9
Objet
naturel que
l'on
observe

A S T R E
5
Gaz noble
de symbole
Ne N E O N I T V

I U
10
Pièce des
artistes N E A

7
Cent
années S I E C L E

14
Pronom
masculin
pluriel R L

T O I I

T G L E
4
Joueur qui
protège
son camp D E F E N S E U R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · tunis — Ville située au nord-est de la Tunisie.

2. H · tracez — Conjuguez « tracer » (dessiner une ligne)
avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. V · alouette — Passereau des milieux ouverts, célèbre pour
son chant en vol.

4. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

5. H · néon — Élément chimique utilisé dans certains
éclairages.

6. V · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

7. H · siècle — Durée de cent ans.

8. V · dizaine — Ensemble ou quantité de dix unités.

9. H · astre — Un objet naturel que l'on observe dans le ciel.

10. V · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.

11. V · flatter — Faire des compliments appuyés.

12. H · lac — Grande étendue d'eau située à l'intérieur des
terres.

13. H · tard — Adverbe qui indique un moment avancé.

14. V · ils — Pronom personnel sujet masculin de la troisième
personne du pluriel.
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