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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Désir de prendre de la nourriture. (7 lettres)

2. H - Conjuguez « féter » (marquer un événement par une
célébration) avec « nous » au imparfait de l'indicatif. (7
lettres)

3. H - Manifester son approbation en frappant les mains. (9
lettres)

4.V - Changer l'apparence par un costume. (8 lettres)

5. H - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

6.V - L'animal qui tire le traineau dans les histoires du Pere
Noél. (5 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V - Outil de menuiserie qui enléve de fins copeaux. (5
lettres)

8. H - Siege d'apparat symbolisant la fonction royale ou
impériale. (5 lettres)

9.V - Elément métallique de symbole Fe. (3 lettres)
10. V - Ruminant montagnard proche du chamois. (5 lettres)

11. V - Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers et
les rivieres. (3 lettres)

12. H - Mammifére proche du lapin, aux longues pattes
arriere. (6 lettres)

13. H - Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - appétit — Désir de prendre de la nourriture.

2. H - fétions — Conjuguez « féter » (marquer un événement
par une célébration) avec « nous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

4.V - déguiser — Changer I'apparence par un costume.

5. H - attaquant — Joueur dont le role principal est de créer ou
terminer des occasions.

6.V -renne — L'animal qui tire le traineau dans les histoires
du Pére Noél.
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7.V -rabot — Outil de menuiserie qui enléve de fins copeaux.

8. H - trone — Siege d'apparat symbolisant la fonction royale
ou impériale.

9.V - fer — Elément métallique de symbole Fe.
10. V - isard — Ruminant montagnard proche du chamois.

11.V - eau — Liquide nécessaire a la vie, présent dans les
mers et les rivieres.

12. H - lievre — Mammiféere proche du lapin, aux longues
pattes arriére.

13. H - rond — Qui a la forme d'un cercle.
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