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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Action d'envoyer la balle ou le ballon & un partenaire. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « mdrir » (devenir mQr) avec « vous » au
imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4.V - Plante aromatique a feuilles plates ou frisées. (6
lettres)

5. H - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)
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6. V - Aptitude & maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

7. H - Fleuve qui se jette dans la Méditerranée en Camargue.
(5 lettres)

8.V - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

9. H - Véhicule a deux roues mi par un pédalier. (4 lettres)

10. H - Métal utilisé notamment pour protéger l'acier contre la
corrosion. (4 lettres)

11. H - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

12.V - Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon a un 7.H -rhéne — Fleuve qui se jette dans la Méditerranée en

partenaire. Camargue.

2.V - mrissiez — Conjuguez « mrir » (devenir mdr) avec « 8.V - stade — Installation destinée a accueillir des

vous » au imparfait de I'indicatif. compétitions.

3. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques 9. H - vélo — Véhicule a deux roues mQ par un pédalier.

adverses. . . . . .
10. H - zinc — Métal utilisé notamment pour protéger l'acier

4.V - persil — Plante aromatique a feuilles plates ou frisées. contre la corrosion.

5. H - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et 11. H - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

des protections réglementées. o ) )
12.V - cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

6.V - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.
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