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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « planter » (mettre une plante en terre)
avec « je » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Un véhicule spatial congu pour effectuer des
allers-retours. (7 lettres)

4. H - Plante qui porte les roses. (6 lettres)
5. H - Donner un nom. (6 lettres)

6.V - Frotter et presser doucement une partie du corps. (6
lettres)
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7. H - Remettre en bon état. (7 lettres)

8.V - Rendre la confiance. (8 lettres)

9. H - Mot qui peut désigner un ensemble complet. (4 lettres)

10. H - Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

11.V - L'une des deux régions caractéristiques d'un aimant.
(4 lettres)

12. H - Vétement a manches que I'on enfile généralement par
la téte. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.

2.V - planterai — Conjuguez « planter » (mettre une plante en
terre) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3.V - navette — Un véhicule spatial congu pour effectuer des

allers-retours.

4. H - rosier — Plante qui porte les roses.

5.H - nommer — Donner un nom.

6.V - masser — Frotter et presser doucement une partie du

corps.
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7.H - réparer — Remettre en bon état.
8.V -rassurer — Rendre la confiance.
9. H - tout — Mot qui peut désigner un ensemble complet.

10. H - lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux
ou le toucher.

11.V - p6le — L'une des deux régions caractéristiques d'un
aimant.

12. H - pull — Vétement a manches que I'on enfile
généralement par la téte.
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