ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e004662 | 11 x 11 cases

12 4 5
Personne Il protége Devinette
appréciée le but en syllabes
et proche
13 1
Possessif Ne pas
féminin de s'arréter
«il »
= v
6
Utiliser de
l'argent
10
Apporter
son soutien
-
9 2
Voile Dorer :ils /
humide de elles,
I'air présent
3
Support du
linge
humide
—
8 11
Possessif Cible du
pluriel de « football
je»
- -
7
Ne pas
accepter
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ne pas s'arréter. (9 lettres)

2. H - Conjuguez « dorer » (donner une couleur d'or) avec «
ils / elles » au présent de l'indicatif. (6 lettres)

3. H - Dispositif ou I'on fait sécher le linge. (8 lettres)

4.V - Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer dans le
but. (7 lettres)

5.V - Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

6.V - Utiliser de l'argent. (8 lettres)

7. H - Ne pas accepter. (7 lettres)
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8. H - Déterminant possessif de premiére personne au pluriel.
(3 lettres)

9.V - Suspension de petites gouttes d'eau réduisant un peu
la visibilité. (5 lettres)

10. H - Apporter son soutien. (5 lettres)

11. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

12. V - Personne avec qui lI'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

13. H - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e004662 | 11 x 11 cases

12 4 5
Personne Il protége Devinette
appréciée le but en syllabes
et proche
v ¥
13 1
Possessif Ne pas
féminin de s'arréter
«il »
= v
6
Utiliser de
M = A H C
v
10
Apporter
e Al DO ER A O
-
9 2
Voile Dorer :ils /
humide de elles,
I'air présent
’ >
3
Support du
linge
humide
—
8 11
Possessif Cible du
pluriel de « football
je»
- -
7
Ne pas
= R E F U S E R
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - continuer — Ne pas s'arréter.

2. H - dorent — Conjuguez « dorer » (donner une couleur d'or)
avec « ils / elles » au présent de l'indicatif.

3. H - étendoir — Dispositif ou I'on fait sécher le linge.

4.V - gardien — Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer
dans le but.

5.V -charade — Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

6.V - dépenser — Utiliser de I'argent.

7. H - refuser — Ne pas accepter.
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8. H - mes — Déterminant possessif de premiére personne au
pluriel.

9.V - brume — Suspension de petites gouttes d'eau réduisant
un peu la visibilité.

10. H - aider — Apporter son soutien.

11. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.

12.V - ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

13. H - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse

».
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