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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ustensile servant à nettoyer, coiffer ou frotter. (6
lettres)

2. H · Conjuguez « adapter » (rendre approprié à un usage)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Placer dans un lieu fermé. (8 lettres)

4. V · Introduction placée au début d'un livre. (7 lettres)

5. V · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté
une surface. (6 lettres)

6. V · Partie de mer avancée dans les terres. (5 lettres)

7. H · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

8. H · Local où les artistes se préparent avant un spectacle.
(4 lettres)

9. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. H · Représentation réalisée à l'aide de traits. (6 lettres)

11. V · Mélange de gaz qui constitue l'atmosphère terrestre.
(3 lettres)

12. H · Serpent non venimeux qui capture ses proies par
constriction. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · brosse — Ustensile servant à nettoyer, coiffer ou frotter.

2. H · adapterez — Conjuguez « adapter » (rendre approprié à
un usage) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · enfermer — Placer dans un lieu fermé.

4. V · préface — Introduction placée au début d'un livre.

5. V · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après avoir
heurté une surface.

6. V · golfe — Partie de mer avancée dans les terres.

7. H · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

8. H · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.

9. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

10. H · dessin — Représentation réalisée à l'aide de traits.

11. V · air — Mélange de gaz qui constitue l'atmosphère
terrestre.

12. H · boa — Serpent non venimeux qui capture ses proies
par constriction.
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