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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e004649  |  11 x 11 cases

2
Hurler :
nous,
imparfait

4
Faire
devenir
réel

7
Ouverture
du haut du
rempart

9
Forme non
conjuguée
du verbe

5
Forme d'un
ballon idéal

3
Sac de
l'écolier

10
Il construit
notamment
des murs

1
Une part
sur deux
égales

6
Récit
merveilleux

8
Quatre plus
quatre

12
Après zéro

11
Trois fois
trois

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « hurler » (pousser un cri très fort) avec «
nous » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Sac destiné à transporter les affaires scolaires. (8
lettres)

4. V · Faire devenir réel. (8 lettres)

5. H · Surface dont tous les points sont à la même distance
d'un centre. (6 lettres)

6. H · Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

7. V · Espace entre deux parties pleines du couronnement
d'un mur fortifié. (7 lettres)

8. H · Nombre qui suit sept. (4 lettres)

9. V · Forme comme chanter, finir ou prendre. (9 lettres)

10. V · Il construit notamment des murs. (5 lettres)

11. H · Nombre qui suit huit. (4 lettres)

12. V · Premier entier strictement positif. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e004649  |  11 x 11 cases

2
Hurler :
nous,
imparfait

4
Faire
devenir
réel

7
Ouverture
du haut du
rempart

9
Forme non
conjuguée
du verbe

5
Forme d'un
ballon idéal S P H E R E C I

U E R N
3
Sac de
l'écolier C A R T A B L E F

10
Il construit
notamment
des murs L L N I

1
Une part
sur deux
égales M O I T I E E N

A O S A I
6
Récit
merveilleux C O N T E

8
Quatre plus
quatre H U I T

O S R
12
Après zéro

I

N
11
Trois fois
trois N E U F

N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.

2. V · hurlions — Conjuguez « hurler » (pousser un cri très
fort) avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · cartable — Sac destiné à transporter les affaires
scolaires.

4. V · réaliser — Faire devenir réel.

5. H · sphère — Surface dont tous les points sont à la même
distance d'un centre.

6. H · conte — Histoire souvent située dans un univers
imaginaire.

7. V · créneau — Espace entre deux parties pleines du
couronnement d'un mur fortifié.

8. H · huit — Nombre qui suit sept.

9. V · infinitif — Forme comme chanter, finir ou prendre.

10. V · maçon — Il construit notamment des murs.

11. H · neuf — Nombre qui suit huit.

12. V · un — Premier entier strictement positif.
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