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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « garnir » (compléter avec des éléments)
avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Aptitude a maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4. H - Lettre comme B, D, F ou M. (8 lettres)

5.V - Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
(6 lettres)

6.V - Activité physique pratiquée selon des regles. (5 lettres)
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7. H - Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu. (6
lettres)

8.V -lle située au sud de la mer Egée. (5 lettres)

9.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

11. V - Plante qui vit sur les branches de certains arbres. (3
lettres)

12. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - patinage — Une activité de glisse avec des patins. 7. H - ourlet — Finition obtenue en repliant le bord d'un tissu.

2.V -garniront — Conjuguez « garnir » (compléter avec des 8.V - crete —lle située au sud de la mer Egée.

éléments) avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif. L, . .
9.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le

3. H - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la corps.

durée. . .
10. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux

4. H - consonne — Lettre comme B, D, F ou M. groupes de joueurs liés.

5.V - perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en 11.V - gui — Plante qui vit sur les branches de certains

hauteur. arbres.

6.V - sport — Activité physique pratiquée selon des régles. 12. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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