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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Passereau des milieux ouverts, célébre pour son chant
en vol. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « chanter » (produire une mélodie avec la
VOoiX) avec « nous » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Porter son attention sur un détail. (9 lettres)

4. H - Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
I'eau. (9 lettres)

5. H - Mettre en mouvement. (6 lettres)

6.V - Long vétement d'extérieur. (7 lettres)
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7.V - Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet. (5 lettres)

8.V - Piece de vie ou I'on regoit ou se détend. (5 lettres)

9. H - OEuvre scénique ou les roles sont principalement
chantés. (5 lettres)

10. H - Qualifie un son haut. (4 lettres)
11. V - Canidé sauvage qui peut vivre en meute. (4 lettres)

12. H - Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - alouette — Passereau des milieux ouverts, célébre pour

son chant en vol.

2. H - chantions — Conjuguez « chanter » (produire une

mélodie avec la voix) avec « nous » au imparfait de

I'indicatif.

3.V -remarquer — Porter son attention sur un détail.

4. H - aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments

dilués dans l'eau.

5. H - remuer — Mettre en mouvement.

6.V - manteau — Long vétement d'extérieur.
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7.V -force — Action mécanique susceptible de modifier un
mouvement ou de déformer un objet.

8.V - salon — Piece de vie ou I'on regoit ou se détend.

9. H - opéra — OEuvre scénique ou les roles sont
principalement chantés.

10. H - aigu — Qualifie un son haut.
11. V - loup — Canidé sauvage qui peut vivre en meute.

12. H - nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée.
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