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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Jour compris entre lundi et mercredi. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « tomber » (aller vers le bas sans appui)
avec « vous » au présent de l'indicatif. (6 lettres)

3.V - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

4. H - Un grand reptile aquatique au museau allongé. (9
lettres)

5. H - Enseigne portée notamment par une troupe. (8 lettres)

6.V - Enseignement que I'on tire d'une histoire. (6 lettres)
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7. H - Préparation faite de pain renfermant une garniture. (8
lettres)

8. H - Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
lettres)

9.V - Support qui permet d'organiser les activités a venir. (6
lettres)

10. V - Mot qui compléte souvent une négation. (3 lettres)

11. V - Etablissement oul les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

12. H - Surface sur laquelle on marche dans une piéce. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - mardi — Jour compris entre lundi et mercredi.

2. H -tombez — Conjuguez « tomber » (aller vers le bas sans

appui) avec « vous » au présent de l'indicatif.

3.V - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

4. H - crocodile — Un grand reptile aquatique au museau

allongé.

5. H - étendard — Enseigne portée notamment par une troupe.

6.V - morale — Enseignement que I'on tire d'une histoire.
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7. H - sandwich — Préparation faite de pain renfermant une
garniture.

8. H - dome — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.

9.V - agenda — Support qui permet d'organiser les activités a
venir.

10.V - pas — Mot qui compléte souvent une négation.

11.V - école — Etablissement ou les enfants viennent
apprendre.

12. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.

2/2



