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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4
lettres)

2. H - Conjuguez « rougir » (devenir rouge) avec « nous » au
futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9
lettres)

4. H - Plante aromatique au feuillage fin. (5 lettres)

5. H - Aptitude a maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

6.V - Epreuve ou I'on cherche & parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)
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7.V - La planéte la plus proche du Soleil. (7 lettres)
8. H - Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)

9.V - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

10. V - Soeur du pére ou de la mere, ou conjointe d'un oncle.
(5 lettres)

11. H - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

12. H - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

13. V - Pronom personnel tonique de la deuxiéme personne
du singulier. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.

2. H - rougirons — Conjuguez « rougir » (devenir rouge) avec
«nous » au futur simple de l'indicatif.

3.V - décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

4. H - aneth — Plante aromatique au feuillage fin.

5. H - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.

6.V - course — Epreuve ou I'on cherche a parcourir une
distance rapidement.

7.V - Mercure — La planéte la plus proche du Soleil.
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8. H - cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.

9.V - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le
tennis.

10. V - tante — Soeur du péere ou de la mere, ou conjointe
d'un oncle.

11. H - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.

12. H - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

13.V - toi — Pronom personnel tonique de la deuxieme
personne du singulier.
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