
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e004481  |  11 x 11 cases

8
Association
de
substances

3
Proposition
à tester

1
Extrémité

9
Métal

4
Rendre plus
sombre

5
Recherche
de
connaissan
ces

2
Polir : je,
imparfait

10
Espace de

12
Métal

6
Surface
d'affichage

11
Pronom
tonique de
« je »

7
Revoir pour
mieux
apprendre

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · L'une des deux régions caractéristiques d'un aimant. (4
lettres)

2. H · Conjuguez « polir » (rendre lisse et brillant) avec « je
» au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Explication possible que l'on confronte aux
observations. (9 lettres)

4. V · Rendre plus sombre. (9 lettres)

5. V · Ensemble de démarches visant à comprendre des
phénomènes. (7 lettres)

6. H · Dispositif qui montre des images ou des informations.
(5 lettres)

7. H · Revoir pour mieux apprendre. (7 lettres)

8. V · Ensemble constitué de plusieurs substances réunies.
(7 lettres)

9. H · Métal lourd gris, historiquement très utilisé. (5 lettres)

10. H · Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

11. H · Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition. (3 lettres)

12. V · Métal de symbole Au. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · pôle — L'une des deux régions caractéristiques d'un
aimant.

2. H · polissais — Conjuguez « polir » (rendre lisse et brillant)
avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. V · hypothèse — Explication possible que l'on confronte aux
observations.

4. V · assombrir — Rendre plus sombre.

5. V · science — Ensemble de démarches visant à
comprendre des phénomènes.

6. H · écran — Dispositif qui montre des images ou des
informations.

7. H · réviser — Revoir pour mieux apprendre.

8. V · mélange — Ensemble constitué de plusieurs substances
réunies.

9. H · plomb — Métal lourd gris, historiquement très utilisé.

10. H · ring — Surface délimitée par des cordes pour un
combat de boxe.

11. H · moi — Pronom personnel qui peut s'employer après
une préposition.

12. V · or — Métal de symbole Au.
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