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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Surface ou I'on lit une mesure ou I'heure. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « aider » (apporter son soutien) avec «
nous » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Ornement circulaire porté sur la téte comme symbole
d'autorité. (8 lettres)

4.V - Quantité non répartie dans une division euclidienne. (5
lettres)

5. H - Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

6.V - OEuvre narrative qui célebre de grandes actions
héroiques. (6 lettres)
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7.V - Bouger au rythme de la musique. (6 lettres)

8. H - Durée du calendrier organisée en douze mois. (5
lettres)

9. H - Document gardé pour sa valeur d'information ou de
preuve. (7 lettres)

10. V - Vétement a manches qui se porte au-dessus d'autres
habits. (5 lettres)

11. H - Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)

12.V - Unité de durée égale a soixante secondes. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e004449 | 11 x 11 cases

1

4

Face Ce qui
graduée de demeure
I'horloge apres
partage |
3
Insigne du
e C 0 R O N N E
—
6 10
Long récit Vétement
d'exploits du haut
ouvert
¥ v
5
Long
—
z O D Y S E E V
Soixante ‘
7
Bouger au
rythme de
la musique
2
Aider :
| =™ A | D E R O N S
—
11
Réponse
O N P T
—
8
Douze mois

m =  Cc 2Z
>

9
Document

conservé
comme
-

trace

o m n Z2 >

C H I V E

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - cadran — Surface ou I'on lit une mesure ou I'heure.

2. H - aiderons — Conjuguez « aider » (apporter son soutien)
avec « nous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - couronne — Ornement circulaire porté sur la téte comme
symbole d'autorité.

4.V - reste — Quantité non répartie dans une division
euclidienne.

5. H - odyssée — Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures.
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6.V - épopée — OEuvre narrative qui célébre de grandes
actions héroiques.

7.V - danser — Bouger au rythme de la musique.
8. H - année — Durée du calendrier organisée en douze mois.

9. H - archive — Document gardé pour sa valeur d'information
ou de preuve.

10. V - veste — Vétement a manches qui se porte au-dessus
d'autres habits.

11. H - non — Mot qui exprime le refus ou la négation.

12. V - minute — Unité de durée égale a soixante secondes.
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