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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Coordonnée mesurée par rapport a un méridien de
référence. (9 lettres)

2. H - Conjuguez « garder » (conserver ou surveiller) avec «
nous » au présent de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Faire se rencontrer deux directions. (7 lettres)
4.V - Entourer d'un cadre. (8 lettres)

5. H - Grandeur qui intervient dans les transformations
physiques. (7 lettres)

6. H - Légume-racine généralement orangé. (7 lettres)

7.V - Technique ou les pigments sont appliqués sur un
enduit encore humide. (7 lettres)
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8. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

9. H - Adverbe qui exprime I'éloignement. (4 lettres)
10. H - Mettre ensemble. (4 lettres)

11. V - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3
lettres)

12. V - Equipement rembourré porté a la main pour boxer. (4
lettres)

13. H - Grand ruminant dont le male porte des bois ramifiés.
(4 lettres)

14. H - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -longitude — Coordonnée mesurée par rapport a un

méridien de référence.

2. H - gardons — Conjuguez « garder » (conserver ou
surveiller) avec « nous » au présent de l'indicatif.

3.V - croiser — Faire se rencontrer deux directions.

4.V - encadrer — Entourer d'un cadre.

5. H - énergie — Grandeur qui intervient dans les
transformations physiques.

6. H - carotte — Légume-racine généralement orangé.

7.V - fresque — Technique ou les pigments sont appliqués
sur un enduit encore humide.
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8. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

9. H - loin — Adverbe qui exprime I'éloignement.
10. H - unir — Mettre ensemble.
11.V - ile — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.

12.V - gant — Equipement rembourré porté a la main pour
boxer.

13. H - cerf — Grand ruminant dont le méale porte des bois
ramifiés.

14. H - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.
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