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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Siège d'apparat symbolisant la fonction royale ou
impériale. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « informer » (donner une information) avec
« vous » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Diriger les yeux vers. (8 lettres)

4. H · Épreuve de course à pied sur la distance officielle de
42,195 kilomètres. (8 lettres)

5. V · Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

6. H · Ouvrage remarquable ou destiné à conserver un
souvenir. (8 lettres)

7. V · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)

8. V · Un corps ancien conservé, souvent représenté entouré
de bandelettes. (5 lettres)

9. V · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

10. H · Donner du plaisir par le jeu. (6 lettres)

11. V · Matériau composé notamment de granulats, de
ciment et d'eau. (5 lettres)

12. H · Sens qui permet de percevoir les saveurs. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · trône — Siège d'apparat symbolisant la fonction royale
ou impériale.

2. V · informiez — Conjuguez « informer » (donner une
information) avec « vous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · regarder — Diriger les yeux vers.

4. H · marathon — Épreuve de course à pied sur la distance
officielle de 42,195 kilomètres.

5. V · trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une
distinction.

6. H · monument — Ouvrage remarquable ou destiné à
conserver un souvenir.

7. V · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène des
êtres extraordinaires.

8. V · momie — Un corps ancien conservé, souvent représenté
entouré de bandelettes.

9. V · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

10. H · amuser — Donner du plaisir par le jeu.

11. V · béton — Matériau composé notamment de granulats,
de ciment et d'eau.

12. H · goût — Sens qui permet de percevoir les saveurs.
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