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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « éviter » (faire en sorte de ne pas
rencontrer) avec « nous » au futur simple de l'indicatif. (9
lettres)

3.V - Instrument a vent dont la hauteur peut étre modifiée
par une coulisse. (8 lettres)

4.V - Détacher d'un crochet. (9 lettres)

5. H - Image tirée a partir d'une matrice gravée ou préparée.
(7 lettres)

6.V - Ensemble de fts et de cymbales joué par une
personne. (8 lettres)
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7. H - Pilosité qui peut couvrir le menton et les joues. (5
lettres)

8.V - Partie d'une salle ou se déroule un spectacle. (5
lettres)

9. H - Conteneur servant a organiser des documents ou des
données. (7 lettres)

10. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

11. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme. (3 lettres)

12.V - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - teinte — Aspect coloré d'une surface. 7. H - barbe — Pilosité qui peut couvrir le menton et les joues.
2. H - éviterons — Conjuguez « éviter » (faire en sorte de ne 8.V -scene — Partie d'une salle ou se déroule un spectacle.

pas rencontrer) avec « nous » au futur simple de l'indicatif. . N .
9. H - dossier — Conteneur servant a organiser des

3.V -trombone — Instrument a vent dont la hauteur peut étre documents ou des données.

modifiée par une coulisse. . S . o
10. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au

4.V - décrocher — Détacher d'un crochet. plaisir.

5. H - estampe — Image tirée a partir d'une matrice gravée ou 11. H - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
préparée. lui-méme.

6.V - batterie — Ensemble de fOts et de cymbales joué par 12.V - if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
une personne. d'une partie rouge charnue.
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