
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e004286  |  9 x 9 cases

1
Pause sans
son

3
À faible
distance

4
Il interroge
sur le lieu

5
Attirer
l'attention sur

6
Préposition
de matière

7
Organe qui
filtre le sang

9
Meuble pour
dormir

2
Mettre sur un
support

8
Pronom
masculin
singulier

10
Reste d'une
construction

11
Comprendre
un texte écrit

14
Avoir le
courage
d'entreprendr
e

12
Conjonction
de l'addition

15
Récipient à
anse

13
Réponse

17
Nom familier

16
Il
accompagne
« ne »

19
Possessif
pluriel de « tu
»

18
Support du
tableau

20
Parent
masculin

21
Pousser le cri
du lion

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)

2. H · Mettre sur un support. (5 lettres)

3. V · Adverbe qui exprime la proximité. (4 lettres)

4. V · Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un lieu. (2
lettres)

5. V · Attirer l'attention sur. (8 lettres)

6. V · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

7. V · Organe qui participe à la production de l'urine. (4 lettres)

8. H · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)

9. V · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

10. H · Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou dégradé. (5
lettres)

11. H · Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

12. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

13. H · Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)

14. V · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

15. V · Contenant souvent utilisé pour transporter de l'eau. (4
lettres)

16. H · Mot qui complète souvent une négation. (3 lettres)

17. V · Appellation affectueuse d'un grand-père. (4 lettres)

18. H · Structure qui maintient une toile ou un panneau. (8
lettres)

19. V · Déterminant possessif de deuxième personne au pluriel.
(3 lettres)

20. H · Homme considéré dans sa relation de parenté avec son
enfant. (4 lettres)

21. H · Pousser le cri du lion. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e004286  |  9 x 9 cases

1
Pause sans
son

3
À faible
distance

4
Il interroge
sur le lieu

5
Attirer
l'attention sur

6
Préposition
de matière

7
Organe qui
filtre le sang

S
9
Meuble pour
dormir

2
Mettre sur un
support

P O S E R
8
Pronom
masculin
singulier I L

10
Reste d'une
construction

R U I N E
11
Comprendre
un texte écrit

L I R E G
14
Avoir le
courage
d'entreprendr
e I

12
Conjonction
de l'addition

E T
15
Récipient à
anse

S
13
Réponse

17
Nom familier N O N

N S
16
Il
accompagne
« ne » P A S

19
Possessif
pluriel de « tu
»

18
Support du
tableau

C H E V A L E T

E A
20
Parent
masculin

P E R E
21
Pousser le cri
du lion

R U G I R S

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · silence — Absence de son ou signe musical de pause.

2. H · poser — Mettre sur un support.

3. V · près — Adverbe qui exprime la proximité.

4. V · où — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer à un lieu.

5. V · signaler — Attirer l'attention sur.

6. V · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans «
en bois ».

7. V · rein — Organe qui participe à la production de l'urine.

8. H · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier.

9. V · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

10. H · ruine — Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou
dégradé.

11. H · lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou
le toucher.

12. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

13. H · non — Mot qui exprime le refus ou la négation.

14. V · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

15. V · seau — Contenant souvent utilisé pour transporter de
l'eau.

16. H · pas — Mot qui complète souvent une négation.

17. V · papi — Appellation affectueuse d'un grand-père.

18. H · chevalet — Structure qui maintient une toile ou un
panneau.

19. V · tes — Déterminant possessif de deuxième personne au
pluriel.

20. H · père — Homme considéré dans sa relation de parenté
avec son enfant.

21. H · rugir — Pousser le cri du lion.
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