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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Poudre qui durcit lorsqu'elle est mélangée a l'eau. (6
lettres)

2.V - Conjuguez « munir » (équiper de quelque chose) avec
« ils / elles » au présent de I'indicatif. (9 lettres)

3. H - Construction permettant de monter d'un niveau a un
autre. (8 lettres)

4.V - Parent avec qui I'on partage notamment des
grands-parents. (6 lettres)

5. H - Siége confortable doté d'un dossier et d'accoudoirs. (8
lettres)

6. H - Contenant souvent utilisé pour transporter de I'eau. (4
lettres)
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7.V - Rendre sale. (5 lettres)
8.V - Tube dans lequel circule un fluide. (5 lettres)
9. H - Tige métallique pointue servant a assembler. (4 lettres)

10. V - Plante cultivée dont les grains sont disposés sur un
épi. (4 lettres)

11. V - Espace extérieur délimité par des batiments ou des
murs. (4 lettres)

12. V - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

13. H - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - ciment — Poudre qui durcit lorsqu'elle est mélangée a
l'eau.

2.V - munissent — Conjuguez « munir » (équiper de quelque
chose) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif.

3. H - escalier — Construction permettant de monter d'un
niveau a un autre.

4.V - cousin — Parent avec qui I'on partage notamment des
grands-parents.

5. H - fauteuil — Siege confortable doté d'un dossier et
d'accoudoirs.

6. H - seau — Contenant souvent utilisé pour transporter de
I'eau.
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7.V - salir — Rendre sale.
8.V -tuyau — Tube dans lequel circule un fluide.
9. H - clou — Tige métallique pointue servant a assembler.

10. V - mais — Plante cultivée dont les grains sont disposés
sur un épi.

11.V - cour — Espace extérieur délimité par des batiments ou
des murs.

12.V - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

13. H - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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