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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Grandeur qui mesure I'espace a trois dimensions. (6
lettres)

2. H - Conjuguez « attacher » (fixer avec un lien) avec «
vous » au imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)
4.V - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)

5.V - Partie d'un mot qui porte son sens lexical principal. (7
lettres)

6. H - Partie ajoutée a la fin d'un mot pour en former un
autre. (7 lettres)
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7.V - Un terme général pour une personne chargée d'une
mission. (5 lettres)

8.V - Période ou temps grammatical antérieur au moment
présent. (5 lettres)

9. H - Infliger une sanction. (5 lettres)

10. H - Grandeur qui mesure I'étendue d'une surface. (4
lettres)

11. H - Temps verbal utilisé notamment pour un événement a
venir. (5 lettres)

12. H - Assistance apportée a quelqu'un. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - volume — Grandeur qui mesure l'espace a trois

dimensions.

2. H - attachiez — Conjuguez « attacher » (fixer avec un lien)

avec « vous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un

sujet.

4.V - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.

5.V - radical — Partie d'un mot qui porte son sens lexical

principal.

6. H - suffixe — Partie ajoutée ala fin d'un mot pour en

former un autre.
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7.V -agent — Un terme général pour une personne chargée
d'une mission.

8.V - passé — Période ou temps grammatical antérieur au
moment présent.

9. H - punir — Infliger une sanction.
10. H - aire — Grandeur qui mesure |'étendue d'une surface.

11. H - futur — Temps verbal utilisé notamment pour un
événement a venir.

12. H - aide — Assistance apportée a quelqu'un.
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