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8
Soutien
pour
réussir

4
Joueur qui
protège
son camp

9
Groupe

12
De forme

1
Restaurant
de l'école

3
Il qualifie le
nom

7
Céréale du
pain
sombre

10
Article
indéfini
pluriel

6
Deux plus

11
Après zéro

5
Magasin de
livres

2
Éclairer :
tu, présent

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner. (7
lettres)

2. H · Conjuguez « éclairer » (apporter de la lumière) avec «
tu » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Mot qui exprime une propriété ou une caractéristique
d'un nom. (8 lettres)

4. V · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

5. H · Commerce où l'on achète des livres. (9 lettres)

6. V · Nombre qui suit deux. (5 lettres)

7. V · Céréale utilisée pour certains pains rustiques. (6
lettres)

8. V · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)

9. H · Groupe d'élèves qui suivent ensemble des
enseignements. (6 lettres)

10. H · Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

11. H · Premier entier strictement positif. (2 lettres)

12. V · Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e004121  |  11 x 11 cases
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5
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2
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tu, présent E C L A I R E S R
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · cantine — Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner.

2. H · éclaires — Conjuguez « éclairer » (apporter de la
lumière) avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. H · adjectif — Mot qui exprime une propriété ou une
caractéristique d'un nom.

4. V · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

5. H · librairie — Commerce où l'on achète des livres.

6. V · trois — Nombre qui suit deux.

7. V · seigle — Céréale utilisée pour certains pains rustiques.

8. V · aide — Assistance apportée à quelqu'un.

9. H · classe — Groupe d'élèves qui suivent ensemble des
enseignements.

10. H · des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

11. H · un — Premier entier strictement positif.

12. V · rond — Qui a la forme d'un cercle.
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