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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5
lettres)

2. H · Conjuguez « couper » (séparer avec un outil tranchant)
avec « je » au imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Instrument à vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres)

4. H · Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

5. V · Personne qui réalise des figures d'agilité et d'équilibre.
(8 lettres)

6. H · Abri tissé par certaines larves d'insectes. (5 lettres)

7. V · Temps verbal utilisé notamment pour un événement à
venir. (5 lettres)

8. H · Ensemble de sons de hauteurs différentes entendus
simultanément. (6 lettres)

9. H · Instrument dont on pince les cordes tendues dans un
cadre. (5 lettres)

10. V · À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route. (5 lettres)

11. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

12. V · Pronom personnel de la première personne du
singulier. (2 lettres)

13. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains
jeux.

2. H · coupais — Conjuguez « couper » (séparer avec un outil
tranchant) avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. V · saxophone — Instrument à vent inventé par Adolphe
Sax.

4. H · partition — Document qui indique les notes et autres
signes d'une oeuvre musicale.

5. V · acrobate — Personne qui réalise des figures d'agilité et
d'équilibre.

6. H · cocon — Abri tissé par certaines larves d'insectes.

7. V · futur — Temps verbal utilisé notamment pour un
événement à venir.

8. H · accord — Ensemble de sons de hauteurs différentes
entendus simultanément.

9. H · harpe — Instrument dont on pince les cordes tendues
dans un cadre.

10. V · phare — À l'avant d'un véhicule, il éclaire la route.

11. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

12. V · je — Pronom personnel de la première personne du
singulier.

13. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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