
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e004097  |  11 x 11 cases

4
Instrument
à anche
double

2
Lotir : il /
elle,
imparfait

10
Poisson
aplati

3
Combattant
noble à
cheval

7
Pronom

12
Grille qui

6
Question à
résoudre

1
Long
voyage
riche en
péripéties

11
Pronom
réfléchi
tonique

8
Mois du
muguet

5
Sept jours

9
Jour après
mercredi

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « lotir » (diviser un terrain en lots) avec « il
/ elle » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

4. V · Instrument à vent à anche double. (8 lettres)

5. H · Période du calendrier composée de sept jours. (7
lettres)

6. H · Formulation qui demande de trouver une réponse
cachée. (6 lettres)

7. H · Mot grammatical employé notamment pour introduire
une subordonnée. (3 lettres)

8. V · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

9. H · Jour compris entre mercredi et vendredi. (5 lettres)

10. V · Poisson cartilagineux au corps large et plat. (4 lettres)

11. H · Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un sujet
indéfini. (3 lettres)

12. V · Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e004097  |  11 x 11 cases

4
Instrument
à anche
double

2
Lotir : il /
elle,
imparfait

10
Poisson
aplati

3
Combattant
noble à
cheval C H E V A L I E R

A O A
7
Pronom

12
Grille qui

Q U E T I

H T
6
Question à
résoudre E N I G M E

E B S

R
1
Long
voyage
riche en
péripéties

O D Y S S E E
11
Pronom
réfléchi
tonique S O I

8
Mois du
muguet A

E
5
Sept jours

S E M A I N E

A T
9
Jour après
mercredi J E U D I

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · odyssée — Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures.

2. V · lotissait — Conjuguez « lotir » (diviser un terrain en
lots) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. H · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

4. V · hautbois — Instrument à vent à anche double.

5. H · semaine — Période du calendrier composée de sept
jours.

6. H · énigme — Formulation qui demande de trouver une
réponse cachée.

7. H · que — Mot grammatical employé notamment pour
introduire une subordonnée.

8. V · mai — Cinquième mois de l'année.

9. H · jeudi — Jour compris entre mercredi et vendredi.

10. V · raie — Poisson cartilagineux au corps large et plat.

11. H · soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un
sujet indéfini.

12. V · herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.
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