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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Relief ou élément que I'on saisit en escalade. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « déguiser » (changer I'apparence par un
costume) avec « vous » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Equipement qui relie le grimpeur & sa corde. (8 lettres)
4. H - Construction destinée a fermer un acces. (8 lettres)

5.V - Coup qui engage I'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

6. H - Course breve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)

7. H - Aller vers le bas sans appui. (6 lettres)
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8. V - Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5
lettres)

9. H - Action d'envoyer la balle ou le ballon a un partenaire. (5
lettres)

10. H - Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique. (3 lettres)

11. V - Véhicule a deux roues ma par un pédalier. (4 lettres)

12. V - Construction qui permet de passer au-dessus d'un
obstacle. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - prise — Relief ou élément que I'on saisit en escalade. 7.H -tomber — Aller vers le bas sans appui.
2. H - déguisiez — Conjuguez « déguiser » (changer 8.V -volée — Coup exécuté avant que la balle touche le sol.
I'apparence par un costume) avec « vous » au imparfait de . N
Findicatif 9. H - passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon & un

partenaire.

3.V - baudrier — Equipement qui relie le grimpeur a sa corde. )
10. H -ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge

4. H - barriere — Construction destinée a fermer un acces. électrique.

5.V - service — Coup qui engage I'échange dans plusieurs 11.V - vélo — Véhicule a deux roues mi par un pédalier.

sports de raquette. ) )
12.V - pont — Construction qui permet de passer au-dessus

6. H - sprint — Course breve réalisée a vitesse maximale. d'un obstacle.
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