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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Équipement rembourré porté à la main pour boxer. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « signaler » (attirer l'attention sur) avec « nous »
au conditionnel présent. (12 lettres)

3. V · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de temps.
(11 lettres)

4. H · Opération qui réunit plusieurs nombres en une somme. (8
lettres)

5. V · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8 lettres)

6. H · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

7. V · Appareil programmable qui traite des informations. (10 lettres)

8. H · Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)

9. H · Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras qui la tient. (6
lettres)

10. H · Un agrume dont l'arôme parfume certaines confiseries. (9
lettres)

11. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

12. H · Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer dans le but. (7
lettres)

13. V · Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se trouve. (3
lettres)

14. V · Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5 lettres)

15. H · Arbre dont les feuilles ont souvent une base dissymétrique. (4
lettres)

16. H · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de joueurs
liés. (5 lettres)

17. V · Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et les
rivières. (3 lettres)

18. V · Barrière légère utilisée dans certaines épreuves d'athlétisme.
(4 lettres)

19. H · Contenant servant notamment à faire pousser une plante. (3
lettres)

20. V · Surface délimitée par des cordes pour un combat de boxe. (4
lettres)

21. H · Sport pratiqué debout sur une planche entraînée par une
vague. (4 lettres)

22. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d019992  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · gant — Équipement rembourré porté à la main pour boxer.

2. H · signalerions — Conjuguez « signaler » (attirer l'attention sur)
avec « nous » au conditionnel présent.

3. V · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément un
intervalle de temps.

4. H · addition — Opération qui réunit plusieurs nombres en une
somme.

5. V · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une paroi.

6. H · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

7. V · ordinateur — Appareil programmable qui traite des
informations.

8. H · cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.

9. H · revers — Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras
qui la tient.

10. H · bergamote — Un agrume dont l'arôme parfume certaines
confiseries.

11. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

12. H · gardien — Joueur chargé d'empêcher le ballon d'entrer dans
le but.

13. V · ici — Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se trouve.

14. V · score — Nombre de points obtenus au cours d'une partie.

15. H · orme — Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique.

16. H · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

17. V · eau — Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et
les rivières.

18. V · haie — Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

19. H · pot — Contenant servant notamment à faire pousser une
plante.

20. V · ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe.

21. H · surf — Sport pratiqué debout sur une planche entraînée par
une vague.

22. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
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