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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Équipement rembourré porté à la main pour boxer. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « agiter » (remuer vivement) avec « il / elle » au
conditionnel présent. (9 lettres)

3. V · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

4. H · Un arbre ou arbuste produisant généralement des cônes. (8
lettres)

5. H · Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

6. H · Surface délimitée où se déroule un sport. (7 lettres)

7. V · Il écrit le scénario d'un film ou d'une série. (10 lettres)

8. V · Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5 lettres)

9. H · Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au judo.
(6 lettres)

10. H · Ornement que l'on fixe à un vêtement. (6 lettres)

11. V · Un sport consistant à soulever une barre chargée de
disques. (13 lettres)

12. V · Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
l'eau. (4 lettres)

13. V · Petite pièce qui passe dans une boutonnière. (6 lettres)

14. H · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

15. H · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

16. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

17. V · Nom courant donné à certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

18. H · Prendre avec soi en partant. (8 lettres)

19. V · Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

20. H · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

21. H · Céréale dont les grains servent notamment à fabriquer du
pain. (3 lettres)

22. H · Forme du verbe taire utilisée aux temps composés. (2
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · gant — Équipement rembourré porté à la main pour boxer.

2. V · agiterait — Conjuguez « agiter » (remuer vivement) avec
« il / elle » au conditionnel présent.

3. V · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

4. H · conifère — Un arbre ou arbuste produisant généralement
des cônes.

5. H · service — Coup qui engage l'échange dans plusieurs
sports de raquette.

6. H · terrain — Surface délimitée où se déroule un sport.

7. V · scénariste — Il écrit le scénario d'un film ou d'une série.

8. V · score — Nombre de points obtenus au cours d'une partie.

9. H · tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

10. H · broche — Ornement que l'on fixe à un vêtement.

11. V · haltérophilie — Un sport consistant à soulever une barre
chargée de disques.

12. V · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

13. V · bouton — Petite pièce qui passe dans une boutonnière.

14. H · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

15. H · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

16. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

17. V · kimono — Nom courant donné à certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

18. H · emporter — Prendre avec soi en partant.

19. V · haie — Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

20. H · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

21. H · blé — Céréale dont les grains servent notamment à
fabriquer du pain.

22. H · tu — Forme du verbe taire utilisée aux temps composés.
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