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Un mot. Un déclic.
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

2. V · Conjuguez « rester » (ne pas quitter un lieu) avec « nous »
au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. V · Qui utilise une seule couleur ou ses nuances. (10 lettres)

5. V · Pièce de métal remise pour distinguer un résultat. (8 lettres)

6. V · Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9 lettres)

7. H · Pièce rembourrée sur laquelle repose la tête au lit. (8 lettres)

8. H · Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

9. H · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

10. H · Instrument de percussion en métal. (7 lettres)

11. V · Ligne de côté et remise en jeu associée dans plusieurs
sports. (6 lettres)

12. V · État solide de l'eau. (5 lettres)

13. H · Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

14. V · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

15. V · Bordure qui soutient ou protège une image. (5 lettres)

16. V · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5 lettres)

17. H · Conjuguez « trier » (séparer selon un critère) avec « il /
elle » au passé simple de l’indicatif. (4 lettres)

18. V · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en bois
». (2 lettres)

19. V · Troisième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

20. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

21. V · Surface délimitée par des cordes pour un combat de boxe.
(4 lettres)

22. V · Chaussure ou équipement muni d'une lame. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d019816  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.

2. V · resterons — Conjuguez « rester » (ne pas quitter un lieu)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément un
intervalle de temps.

4. V · monochrome — Qui utilise une seule couleur ou ses nuances.

5. V · médaille — Pièce de métal remise pour distinguer un résultat.

6. V · décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

7. H · oreiller — Pièce rembourrée sur laquelle repose la tête au lit.

8. H · corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain
de football.

9. H · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

10. H · cymbale — Instrument de percussion en métal.

11. V · touche — Ligne de côté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports.

12. V · glace — État solide de l'eau.

13. H · haie — Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

14. V · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

15. V · cadre — Bordure qui soutient ou protège une image.

16. V · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

17. H · tria — Conjuguez « trier » (séparer selon un critère) avec «
il / elle » au passé simple de l’indicatif.

18. V · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ».

19. V · mi — Troisième note de la gamme usuelle de do majeur.

20. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

21. V · ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe.

22. V · patin — Chaussure ou équipement muni d'une lame.
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