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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Réunir plusieurs éléments. (9 lettres)

2. H · Un transport guidé tracté par câble sur une pente. (11
lettres)

3. V · Conjuguez « fatiguer » (causer une baisse d'énergie) avec «
ils / elles » au conditionnel présent. (13 lettres)

4. H · Vêtement qui résiste au passage de l'eau. (11 lettres)

5. H · Réaction chimique provoquée par le passage d'un courant
électrique. (11 lettres)

6. V · Devenir bleu. (6 lettres)

7. V · Membre d'une équipe investi d'un rôle de représentation. (9
lettres)

8. H · Prendre rapidement avec la main. (6 lettres)

9. H · Une formation minérale qui pend au plafond d'une grotte. (10
lettres)

10. V · Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)

11. H · Roche présentant une structure permettant une séparation
en plaques. (7 lettres)

12. H · Mollusque marin qui peut libérer de l'encre. (6 lettres)

13. V · Arbre dont les feuilles ont souvent une base dissymétrique.
(4 lettres)

14. V · Petit poil qui contribue à protéger l'oeil. (3 lettres)

15. V · Instrument ancien à cordes pincées. (4 lettres)

16. H · Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale. (2
lettres)

17. H · Prélèvement historique correspondant souvent à une part
des récoltes. (4 lettres)

18. V · Plante qui vit sur les branches de certains arbres. (3
lettres)

19. V · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment. (3
lettres)

20. V · Surface d'une feuille de livre ou de cahier. (4 lettres)

21. H · Installation où les trains prennent ou déposent des
voyageurs. (4 lettres)

22. V · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2 lettres)

23. V · Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d019799  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · assembler — Réunir plusieurs éléments.

2. H · funiculaire — Un transport guidé tracté par câble sur une
pente.

3. V · fatigueraient — Conjuguez « fatiguer » (causer une baisse
d'énergie) avec « ils / elles » au conditionnel présent.

4. H · imperméable — Vêtement qui résiste au passage de l'eau.

5. H · électrolyse — Réaction chimique provoquée par le
passage d'un courant électrique.

6. V · bleuir — Devenir bleu.

7. V · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

8. H · saisir — Prendre rapidement avec la main.

9. H · stalactite — Une formation minérale qui pend au plafond
d'une grotte.

10. V · mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.

11. H · schiste — Roche présentant une structure permettant
une séparation en plaques.

12. H · seiche — Mollusque marin qui peut libérer de l'encre.

13. V · orme — Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique.

14. V · cil — Petit poil qui contribue à protéger l'oeil.

15. V · luth — Instrument ancien à cordes pincées.

16. H · ka — Notion de la religion égyptienne liée à la force
vitale.

17. H · dîme — Prélèvement historique correspondant souvent à
une part des récoltes.

18. V · gui — Plante qui vit sur les branches de certains arbres.

19. V · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

20. V · page — Surface d'une feuille de livre ou de cahier.

21. H · gare — Installation où les trains prennent ou déposent
des voyageurs.

22. V · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

23. V · lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou
le toucher.
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