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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d019776  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « déguiser » (changer l'apparence par un
costume) avec « ils / elles » au conditionnel présent. (13 lettres)

3. V · Grand instrument à cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4. V · Grandeur qui caractérise l'état thermique d'un corps. (11
lettres)

5. H · Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

6. H · Instrument à vent dont la hauteur peut être modifiée par une
coulisse. (8 lettres)

7. V · Un être vivant ou imaginaire. (8 lettres)

8. H · Instrument dont on pince les cordes tendues dans un cadre.
(5 lettres)

9. V · Genre dramatique mettant souvent en scène un conflit fatal.
(8 lettres)

10. H · Construction qui permet de passer au-dessus d'un
obstacle. (4 lettres)

11. V · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5 lettres)

12. V · Conversation entre plusieurs personnes ou personnages. (8
lettres)

13. H · Narcisse souvent jaune qui fleurit au printemps. (9 lettres)

14. H · Structure qui maintient une toile ou un panneau. (8 lettres)

15. H · Devenir mûr. (5 lettres)

16. V · Genre théâtral présentant souvent des situations comiques.
(7 lettres)

17. H · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

18. V · Diviser un terrain en lots. (5 lettres)

19. V · Pratique de spectacle donnant l'impression de phénomènes
impossibles. (5 lettres)

20. H · Durée d'une année. (2 lettres)

21. V · Forme du verbe voir utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

22. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d019776  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

2. H · déguiseraient — Conjuguez « déguiser » (changer
l'apparence par un costume) avec « ils / elles » au conditionnel
présent.

3. V · contrebasse — Grand instrument à cordes généralement
joué debout.

4. V · température — Grandeur qui caractérise l'état thermique d'un
corps.

5. H · orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

6. H · trombone — Instrument à vent dont la hauteur peut être
modifiée par une coulisse.

7. V · créature — Un être vivant ou imaginaire.

8. H · harpe — Instrument dont on pince les cordes tendues dans
un cadre.

9. V · tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scène un
conflit fatal.

10. H · pont — Construction qui permet de passer au-dessus d'un
obstacle.

11. V · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

12. V · dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.

13. H · jonquille — Narcisse souvent jaune qui fleurit au
printemps.

14. H · chevalet — Structure qui maintient une toile ou un panneau.

15. H · mûrir — Devenir mûr.

16. V · comédie — Genre théâtral présentant souvent des
situations comiques.

17. H · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

18. V · lotir — Diviser un terrain en lots.

19. V · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

20. H · an — Durée d'une année.

21. V · vu — Forme du verbe voir utilisée notamment après avoir.

22. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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