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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Petit mammifère fouisseur à la vue réduite. (5 lettres)

2. H · Il installe et entretient les équipements électriques. (11
lettres)

3. V · Conjuguez « bourdonner » (produire un son grave et
continu) avec « il / elle » au conditionnel présent. (13 lettres)

4. H · Méthode décrite par une suite finie d'étapes pour résoudre
un problème. (10 lettres)

5. V · Plante qui se reproduit par spores et porte des frondes. (7
lettres)

6. H · Bouton ou appareil qui produit un signal sonore. (8 lettres)

7. V · Objet de vaisselle destiné à contenir une boisson. (5 lettres)

8. H · Dispositif qui établit ou coupe une connexion électrique. (12
lettres)

9. V · Unité de poids et de compte utilisée dans l'Antiquité. (6
lettres)

10. V · Un véhicule aménagé pour transporter des malades ou des
blessés. (9 lettres)

11. V · Composition musicale destinée à être chantée. (7 lettres)

12. H · Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et de taille.
(5 lettres)

13. H · Solide qui relie une base circulaire à un sommet. (4 lettres)

14. V · Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes. (4 lettres)

15. H · Nombre égal à deux dizaines. (5 lettres)

16. V · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

17. H · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

18. V · Proposer de venir. (7 lettres)

19. H · Pronom personnel tonique de la deuxième personne du
singulier. (3 lettres)

20. H · Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition. (3 lettres)

21. V · Forme du verbe rire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

22. H · Déterminant démonstratif employé au pluriel. (3 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · taupe — Petit mammifère fouisseur à la vue réduite.

2. H · électricien — Il installe et entretient les équipements
électriques.

3. V · bourdonnerait — Conjuguez « bourdonner » (produire un
son grave et continu) avec « il / elle » au conditionnel présent.

4. H · algorithme — Méthode décrite par une suite finie d'étapes
pour résoudre un problème.

5. V · fougère — Plante qui se reproduit par spores et porte des
frondes.

6. H · sonnette — Bouton ou appareil qui produit un signal
sonore.

7. V · verre — Objet de vaisselle destiné à contenir une boisson.

8. H · interrupteur — Dispositif qui établit ou coupe une
connexion électrique.

9. V · talent — Unité de poids et de compte utilisée dans
l'Antiquité.

10. V · ambulance — Un véhicule aménagé pour transporter des
malades ou des blessés.

11. V · chanson — Composition musicale destinée à être
chantée.

12. H · sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe et
de taille.

13. H · cône — Solide qui relie une base circulaire à un sommet.

14. V · édit — Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes.

15. H · vingt — Nombre égal à deux dizaines.

16. V · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

17. H · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

18. V · inviter — Proposer de venir.

19. H · toi — Pronom personnel tonique de la deuxième personne
du singulier.

20. H · moi — Pronom personnel qui peut s'employer après une
préposition.

21. V · ri — Forme du verbe rire utilisée notamment après avoir.

22. H · ces — Déterminant démonstratif employé au pluriel.
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