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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Pièce horizontale placée au-dessus d'une ouverture. (7
lettres)

2. V · Conjuguez « toucher » (entrer en contact) avec « tu » au
conditionnel présent. (10 lettres)

3. V · Une opération correspondant à une addition répétée dans les
cas simples. (14 lettres)

4. H · Vaporisation qui se produit dans tout le volume d'un liquide.
(10 lettres)

5. H · Un mauvais sort dans les récits imaginaires. (11 lettres)

6. H · Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)

7. V · Un véhicule spatial conçu pour effectuer des allers-retours.
(7 lettres)

8. V · Élément du plumage. (5 lettres)

9. V · Un sport de raquette qui se joue avec un volant. (9 lettres)

10. H · Organe qui intervient dans de nombreuses fonctions du
métabolisme. (4 lettres)

11. H · Faire un saut brusque. (6 lettres)

12. V · Mettre à un niveau inférieur. (7 lettres)

13. V · Il conçoit des bâtiments. (10 lettres)

14. V · Élément chimique utilisé dans certains éclairages. (4
lettres)

15. H · Un petit corps rocheux en orbite autour du Soleil. (9 lettres)

16. V · Déterminant possessif de deuxième personne au pluriel. (3
lettres)

17. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

18. H · Animal de l'ordre des primates, souvent habile à grimper. (5
lettres)

19. H · Personne avec qui l'on entretient une relation d'affection et
de confiance. (3 lettres)

20. V · Membre supérieur humain. (4 lettres)

21. H · Pronom personnel de la deuxième personne du singulier. (2
lettres)

22. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · linteau — Pièce horizontale placée au-dessus d'une
ouverture.

2. V · toucherais — Conjuguez « toucher » (entrer en contact)
avec « tu » au conditionnel présent.

3. V · multiplication — Une opération correspondant à une addition
répétée dans les cas simples.

4. H · ébullition — Vaporisation qui se produit dans tout le volume
d'un liquide.

5. H · malédiction — Un mauvais sort dans les récits imaginaires.

6. H · silence — Absence de son ou signe musical de pause.

7. V · navette — Un véhicule spatial conçu pour effectuer des
allers-retours.

8. V · plume — Élément du plumage.

9. V · badminton — Un sport de raquette qui se joue avec un
volant.

10. H · foie — Organe qui intervient dans de nombreuses fonctions
du métabolisme.

11. H · bondir — Faire un saut brusque.

12. V · baisser — Mettre à un niveau inférieur.

13. V · architecte — Il conçoit des bâtiments.

14. V · néon — Élément chimique utilisé dans certains éclairages.

15. H · astéroïde — Un petit corps rocheux en orbite autour du
Soleil.

16. V · tes — Déterminant possessif de deuxième personne au
pluriel.

17. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

18. H · singe — Animal de l'ordre des primates, souvent habile à
grimper.

19. H · ami — Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

20. V · bras — Membre supérieur humain.

21. H · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.

22. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.
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