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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

2. H - Conjuguez « fabriquer » (réaliser un objet) avec « nous »
au imparfait de l'indicatif. (11 lettres)

3.V - Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4.V - Un tubercule dont le godt rappelle celui de l'artichaut. (11
lettres)

5. H - Epreuve de course a pied sur la distance officielle de 42,195
kilomeétres. (8 lettres)

6. V - Aptitude a maintenir une activité dans la durée. (9 lettres)
7. H - Outil composé d'un manche et d'une téte dure. (7 lettres)

8. H - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

9.V - Barriere Iégere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

10. H - Il travaille a bord d'un bateau. (5 lettres)

11. H - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)
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12. H - Un art martial coréen connu pour ses techniques de pied.
(9 lettres)

13. H - Mois qui ouvre l'année civile. (7 lettres)

14.V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

15. V - Premiére lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4 lettres)

16. V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

17.V - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3 lettres)

18. V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

19. H - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5 lettres)

20. H - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

21. H - Arbre persistant a bois dur. (2 lettres)

22. H - Elément long et fin, textile ou électrique selon l'usage. (3
lettres)

23.V - Mot qui relie des éléments dans une formulation négative.
(2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d019508 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques 11. H - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis.
adverses. 12. H - taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
2. H - fabriquions — Conjuguez « fabriquer » (réaliser un objet) techniques de pied.
avec «nous » au imparfait de indicatif 13. H - janvier — Mois qui ouvre I'année civile.
3.V - échauffement — Activité progressive réalisée avant un 14.V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.

exercice physique. N ) )
: . ) 15.V - aube — Premiére lueur du jour, avant le lever du Soleil.

4.V - topinambour — Un tubercule dont le goQt rappelle celui de ] )

l'artichaut. 16.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le

. corps.
5. H - marathon — Epreuve de course a pied sur la distance P

officielle de 42,195 kilométres. 17.V -ile — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.

6.V - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la durée. 18.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

7. H - marteau — Outil composé d'un manche et d'une téte dure. 19. H - score — Nombre de points obtenus au cours d'une partie.

8. H - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des 20. H - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire.

protections réglementées. 21. H - if — Arbre persistant & bois dur.

3- Vh'l haie — Barriére légere utilisée dans certaines épreuves 22. H - fil — Elément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
‘athlétisme.

23.V - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
10. H - marin — Il travaille a bord d'un bateau. négative.
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