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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Grand instrument & cordes généralement joué debout. (11
lettres)

2. H - Conjuguez « décorer » (ajouter des ornements) avec « tu »
au conditionnel présent. (10 lettres)

3.V - Manifester son approbation en frappant les mains. (9 lettres)
4. H - Représentation d'une personne ou de son visage. (8 lettres)
5. H - Instrument qui mesure la pression atmosphérique. (9 lettres)
6.V - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

7. H - Un art martial coréen connu pour ses techniques de pied. (9
lettres)

8.V - Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7 lettres)

9. H - Art dramatique et batiment ou I'on joue des spectacles. (7
lettres)

10. V - Unité de matiere composée d'un noyau et d'électrons. (5
lettres)

11. V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

12. H - Technique d'inscription d'un dessin dans une surface,
souvent pour l'imprimer. (7 lettres)
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13. H - Histoire traditionnelle mélant souvent réalité et merveilleux.
(7 lettres)

14.V - Technique de peinture réalisée sur un mur dont I'enduit est
encore humide. (7 lettres)

15. V - Produire des sons et des mouvements associés a
'amusement. (4 lettres)

16. V - Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu duveteux.
(7 lettres)

17. H - Personnage comique du spectacle, souvent maquillé. (5
lettres)

18. V - Vétement du haut du corps qui se ferme sur le devant. (5
lettres)

19. H - Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6 lettres)
20. V - Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté. (4 lettres)
21. H - Petit félin domestique qui miaule. (4 lettres)

22.V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

23. H - Ville italienne traversée par le Tibre. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d019446 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - contrebasse — Grand instrument & cordes généralement
joué debout.

2. H - décorerais — Conjuguez « décorer » (ajouter des
ornements) avec « tu » au conditionnel présent.

3.V - applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

4. H - portrait — Représentation d'une personne ou de son visage.

5. H - barometre — Instrument qui mesure la pression
atmosphérique.

6.V - tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

7. H - taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

8.V -tambour — Instrument dont on frappe une membrane tendue.

9. H - théatre — Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles.

10. V - atome — Unité de matiere composée d'un noyau et
d'électrons.

11.V - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
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12. H - gravure — Technique d'inscription d'un dessin dans une
surface, souvent pour l'imprimer.

13. H - légende — Histoire traditionnelle mélant souvent réalité et
merveilleux.

14.V - fresque — Technique de peinture réalisée sur un mur dont
I'enduit est encore humide.

15.V - rire — Produire des sons et des mouvements associés a
'amusement.

16.V - peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu
duveteux.

17. H - clown — Personnage comique du spectacle, souvent
maquillé.

18.V - gilet — Vétement du haut du corps qui se ferme sur le
devant.

19.H -
20.V -
21.H-

22.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes proches.
faon — Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté.

chat — Petit félin domestique qui miaule.

23. H - rome — Ville italienne traversée par le Tibre.
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