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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Long projectile de sport terminé par une pointe. (7 lettres)

2. H - Conjuguez « apporter » (porter jusqu'a un lieu) avec « tu »
au passé simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V
4.H-
5H-
6.V -
7.H-
8.H-

9.V - Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

La pratique sportive a cheval. (10 lettres)

Informer d'un risque ou d'un événement. (7 lettres)
Personne qui prend part a une partie. (6 lettres)

Petit élément qui améliore I'adhérence au sol. (7 lettres)
Transmettre des connaissances. (9 lettres)

Bassin aménagé pour la baignade ou la natation. (7 lettres)

10. V - Ensemble de vers formant une unité dans un poeme. (7
lettres)

11. V - Coup de raquette réalisé du coté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

12. H - Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)
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13. H - Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la pierre. (5
lettres)

14.V - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

15. H - Jour qui précede aujourd'hui. (4 lettres)
16. H - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

17. V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

18. H - Apporter de I'eau aux plantes. (7 lettres)
19. V - Une formule magique lancée dans les histoires. (4 lettres)

20. V - Forme du verbe pouvoir utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)

21. H - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3 lettres)

22.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

23. H - Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
I'eau. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -javelot — Long projectile de sport terminé par une pointe.

2. H - apportas — Conjuguez « apporter » (porter jusqu'a un

lieu) avec « tu » au passé simple de l'indicatif.
3.
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sauts et de lancers.

- équitation — La pratique sportive a cheval.

-avertir — Informer d'un risque ou d'un événement.

-joueur — Personne qui prend part a une partie.

-enseigner — Transmettre des connaissances.

-crampon — Petit élément qui améliore I'adhérence au sol.

- piscine — Bassin aménagé pour la baignade ou la natation.

-athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de

10. V - strophe — Ensemble de vers formant une unité dans un
poeme.

11.V - revers — Coup de raquette réalisé du c6té opposé au
bras qui la tient.

12. H - karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.
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13. H - éclat — Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la
pierre.

14.V - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

15. H - hier — Jour qui précede aujourd'hui.
16. H - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

17.V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

18. H - arroser — Apporter de I'eau aux plantes.
19. V - sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

20.V - pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment apres
avoir.

21. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéece.
22.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

23.H -rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.
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