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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer une
embarcation. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « flatter » (faire des compliments appuyés) avec
« tu » au conditionnel présent. (10 lettres)

3.V - Appareil destiné a mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. H - Proposer de venir. (7 lettres)
5. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5 lettres)

6. H - Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

7. H - Un véhicule & deux roues que I'on fait avancer avec des
pédales. (10 lettres)

8.V - Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

9. H - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

10. V - OEuvre narrative qui célebre de grandes actions héroiques.
(6 lettres)

11. H - Ligne de coté et remise en jeu associée dans plusieurs
sports. (6 lettres)
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12.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

13. H - Mollusque marin qui peut libérer de I'encre. (6 lettres)
14.V - Petit élément qui améliore I'adhérence au sol. (7 lettres)
15. V - Plante aromatique au feuillage fin. (5 lettres)

16. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

17. H - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

18.V - Se déplacer dans l'eau. (5 lettres)

19. V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

20. H - Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4 lettres)

21.V - Mot qui indiqgue notamment une position plus haute avec
contact. (3 lettres)

22. H - Quatrieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

23.V - Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - voile — Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer
une embarcation.

2.V -flatterais — Conjuguez « flatter » (faire des compliments
appuyés) avec « tu » au conditionnel présent.

3.V :chronometre — Appareil destiné a mesurer précisément un
intervalle de temps.

4. H -inviter — Proposer de venir.
5. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des équipes.

6. H - athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de
sauts et de lancers.

7. H - bicyclette — Un véhicule a deux roues que I'on fait avancer
avec des pédales.

8.V - arbitre — Personne chargée de veiller au bon déroulement
d'une rencontre.

9. H - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon.

10.V - épopée — OEuvre narrative qui célebre de grandes actions
héroiques.
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11. H - touche — Ligne de c6té et remise en jeu associée dans
plusieurs sports.

12.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

13. H - seiche — Mollusque marin qui peut libérer de I'encre.
14.V - crampon — Petit élément qui améliore I'adhérence au sol.
15.V - aneth — Plante aromatique au feuillage fin.

16. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
17.H - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire.
18.V - nager — Se déplacer dans l'eau.

19.V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.
20. H - boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.
21.V - sur — Mot qui indique notamment une position plus haute

avec contact.
22.H - fa— Quatrieme note de la gamme usuelle de do majeur.

23.V -lac — Grande étendue d'eau située a l'intérieur des terres.
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