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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d019178  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des buts.
(4 lettres)

2. H · Conjuguez « continuer » (ne pas s'arrêter) avec « tu » au
futur simple de l’indicatif. (11 lettres)

3. H · Un sport consistant à soulever une barre chargée de
disques. (13 lettres)

4. V · Ensemble des variations d'un verbe selon la personne, le
temps et le mode. (11 lettres)

5. V · Ligne de côté et remise en jeu associée dans plusieurs
sports. (6 lettres)

6. V · Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

7. H · Il organise et encadre des activités de loisirs. (9 lettres)

8. V · Épreuve où les participants se succèdent. (6 lettres)

9. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de représentation. (9
lettres)

10. V · Périphérique qui permet de saisir des caractères ou des
commandes. (7 lettres)

11. H · L'ensemble des pratiques sportives à bicyclette. (8 lettres)

12. V · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5 lettres)

13. V · Une grande demeure que l'on imagine parfois hantée. (6
lettres)

14. V · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

15. H · Personne chargée de copier ou rédiger des documents. (6
lettres)

16. V · Pièce horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)

17. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

18. H · Mot qui se lit pour le signe -. (5 lettres)

19. V · Pronom personnel tonique masculin, également pronom
complément indirect. (3 lettres)

20. V · Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
l'eau. (4 lettres)

21. H · Forme du verbe rire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

22. H · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d019178  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et
des buts.

2. H · continueras — Conjuguez « continuer » (ne pas s'arrêter)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · haltérophilie — Un sport consistant à soulever une barre
chargée de disques.

4. V · conjugaison — Ensemble des variations d'un verbe selon
la personne, le temps et le mode.

5. V · touche — Ligne de côté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports.

6. V · athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de
sauts et de lancers.

7. H · animateur — Il organise et encadre des activités de loisirs.

8. V · relais — Épreuve où les participants se succèdent.

9. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

10. V · clavier — Périphérique qui permet de saisir des
caractères ou des commandes.

11. H · cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives à
bicyclette.

12. V · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

13. V · manoir — Une grande demeure que l'on imagine parfois
hantée.

14. V · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

15. H · scribe — Personne chargée de copier ou rédiger des
documents.

16. V · barre — Pièce horizontale que le sauteur doit franchir.

17. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

18. H · moins — Mot qui se lit pour le signe -.

19. V · lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

20. V · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

21. H · ri — Forme du verbe rire utilisée notamment après avoir.

22. H · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.
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