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Un mot. Un déclic.
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer une
embarcation. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « occuper » (prendre place dans un espace)
avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Un sport consistant à soulever une barre chargée de
disques. (13 lettres)

4. H · Une tenue qui permet de prendre l'apparence d'un
personnage. (11 lettres)

5. V · Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras qui la tient.
(6 lettres)

6. V · Ensemble de personnes jouant du même côté. (6 lettres)

7. H · Animal aquatique à branchies, dont plusieurs espèces sont
consommées. (7 lettres)

8. V · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5 lettres)

9. V · Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)

10. V · Une petite baie bleu foncé. (8 lettres)

11. H · Pièce de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

12. H · Un sport de glisse dans un engin sur une piste glacée. (9
lettres)

13. V · Mot qui marque l'absence d'un élément. (4 lettres)

14. V · Estrade sur laquelle montent les meilleurs d'une
compétition. (6 lettres)

15. H · Système de liaisons permettant notamment l'échange
d'informations. (6 lettres)

16. H · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

17. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

18. V · Nombre qui suit deux. (5 lettres)

19. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

20. H · Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

21. V · Pronom réfléchi de la troisième personne. (2 lettres)

22. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

23. H · Quatorzième lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d019134  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · voile — Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer
une embarcation.

2. V · occupaient — Conjuguez « occuper » (prendre place dans un
espace) avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif.

3. H · haltérophilie — Un sport consistant à soulever une barre
chargée de disques.

4. H · déguisement — Une tenue qui permet de prendre l'apparence
d'un personnage.

5. V · revers — Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras
qui la tient.

6. V · équipe — Ensemble de personnes jouant du même côté.

7. H · poisson — Animal aquatique à branchies, dont plusieurs
espèces sont consommées.

8. V · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

9. V · trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une
distinction.

10. V · myrtille — Une petite baie bleu foncé.

11. H · médaille — Pièce de métal remise pour distinguer un
résultat.

12. H · bobsleigh — Un sport de glisse dans un engin sur une piste
glacée.

13. V · sans — Mot qui marque l'absence d'un élément.

14. V · podium — Estrade sur laquelle montent les meilleurs d'une
compétition.

15. H · réseau — Système de liaisons permettant notamment
l'échange d'informations.

16. H · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

17. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

18. V · trois — Nombre qui suit deux.

19. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

20. H · qui — Pronom interrogatif ou relatif.

21. V · se — Pronom réfléchi de la troisième personne.

22. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

23. H · xi — Quatorzième lettre de l'alphabet grec.
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