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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Grand instrument a vent de la famille des cuivres. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « abolir » (supprimer officiellement) avec « ils /
elles » au imparfait de I'indicatif. (12 lettres)

3. H - Instrument a vent muni d'une anche simple et de clés. (10
lettres)

4. H - L'effet d'une lumiere qui semble briller par petites variations.
(13 lettres)

5.V - Instrument a vent souvent muni de trois pistons. (9 lettres)

6. H - Conversation entre plusieurs personnes ou personnages. (8
lettres)

7.V - Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numérique. (6 lettres)

8. H - Art et lieu de projection des films. (6 lettres)

9. V - Instruments de percussion que I'on secoue. (7 lettres)

10. V - Une activité pratiquée sous la surface de I'eau. (7 lettres)
11. V - Composition musicale destinée a étre chantée. (7 lettres)
12. H - Piéce qui vibre dans certains instruments a vent. (5 lettres)
13. H - Grande piece de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)
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14. H - Longue chaine montagneuse le long du bord occidental de
I'Amérique du Sud. (5 lettres)

15. V - Séquence d'ADN contribuant & une fonction biologique. (4
lettres)

16. H - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)
17.V - Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux. (5 lettres)

18. H - Personnage comique du spectacle, souvent maquillé. (5
lettres)

19. V - Grand mammifére dont certaines especes mangent du miel.
(4 lettres)

20. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur lui-méme. (3
lettres)

21.V - Forme du verbe avoir utilisée aux temps composés. (2
lettres)

22.V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

23. H - Récipient pouvant recevoir des cendres ou des bulletins. (4
lettres)

24.V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - tuba — Grand instrument a vent de la famille des cuivres.

2.V - abolissaient — Conjuguez « abolir » (supprimer
officiellement) avec « ils / elles » au imparfait de I'indicatif.

3. H - clarinette — Instrument a vent muni d'une anche simple et
de clés.

4. H - scintillement — L'effet d'une lumiéere qui semble briller par
petites variations.

5.V - trompette — Instrument a vent souvent muni de trois
pistons.

6. H - dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.

7.V - calcul — Suite d'opérations permettant d'obtenir un résultat
numerique.

8. H - cinéma — Art et lieu de projection des films.

9.V - maracas — Instruments de percussion que I'on secoue.

10. V - plongée — Une activité pratiquée sous la surface de I'eau.
11.V - chanson — Composition musicale destinée a étre chantée.

12. H - anche — Piéce qui vibre dans certains instruments a vent.
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13. H - drap — Grande piéce de tissu qui garnit le lit.

14. H - andes — Longue chaine montagneuse le long du bord
occidental de 'Amérique du Sud.

15.V - gene — Séquence d'ADN contribuant a une fonction
biologique.

16. H - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.
17.V - carte — Petit rectangle illustré utilisé dans certains jeux.

18. H - clown — Personnage comique du spectacle, souvent
maquillé.

19.V - ours — Grand mammifére dont certaines especes mangent
du miel.

20. H - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

21.V -eu — Forme du verbe avoir utilisée aux temps composés.
22.V - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

23. H - urne — Récipient pouvant recevoir des cendres ou des
bulletins.

24.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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