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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble d'images et de sensations qui surviennent en
dormant. (4 lettres)

2. H · Un gros agrume à la peau épaisse. (12 lettres)

3. V · Conjuguez « assister » (être présent ou apporter de
l'aide) avec « vous » au conditionnel présent. (11 lettres)

4. H · Ustensile utilisé pour cuire des aliments dans un liquide.
(9 lettres)

5. V · Un outil pour casser des coques, aussi devenu une
figurine décorative. (13 lettres)

6. H · Faire entrer et sortir l'air. (8 lettres)

7. H · Petit crustacé au corps allongé et recourbé. (8 lettres)

8. V · Fleuve français qui se jette dans la Manche. (5 lettres)

9. H · Composant électronique utilisé pour contrôler un courant.
(10 lettres)

10. V · Couper selon un contour. (8 lettres)

11. H · Qui laisse passer la lumière sans permettre de voir
nettement au travers. (11 lettres)

12. V · Manteau ample qui repose sur les épaules. (4 lettres)

13. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

14. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

15. V · Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

16. H · Rendre sale. (5 lettres)

17. V · Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale. (2
lettres)

18. V · Pronom personnel de la deuxième personne du singulier.
(2 lettres)

19. H · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

20. V · Forme du verbe rire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

21. H · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

22. H · Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

23. V · Compléter avec des éléments. (6 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · rêve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

2. H · pamplemousse — Un gros agrume à la peau épaisse.

3. V · assisteriez — Conjuguez « assister » (être présent ou
apporter de l'aide) avec « vous » au conditionnel présent.

4. H · casserole — Ustensile utilisé pour cuire des aliments dans
un liquide.

5. V · casse-noisette — Un outil pour casser des coques, aussi
devenu une figurine décorative.

6. H · respirer — Faire entrer et sortir l'air.

7. H · crevette — Petit crustacé au corps allongé et recourbé.

8. V · seine — Fleuve français qui se jette dans la Manche.

9. H · transistor — Composant électronique utilisé pour contrôler
un courant.

10. V · découper — Couper selon un contour.

11. H · translucide — Qui laisse passer la lumière sans permettre
de voir nettement au travers.

12. V · cape — Manteau ample qui repose sur les épaules.

13. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

14. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

15. V · cri — Un son fort poussé par la voix.

16. H · salir — Rendre sale.

17. V · ka — Notion de la religion égyptienne liée à la force
vitale.

18. V · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.

19. H · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

20. V · ri — Forme du verbe rire utilisée notamment après avoir.

21. H · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

22. H · ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

23. V · garnir — Compléter avec des éléments.
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