ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5 lettres) 13. H - Avoir une réalité. (7 lettres)
2. H - Conjuguez « varier » (introduire de la diversité) avec « tu 14. H - Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
» au passé simple de l'indicatif. (6 lettres) audiovisuelle. (4 lettres)
3. H - Instrument a vent inventé par Adolphe Sax. (9 lettres) 15. H - Tissu tricoté souple et extensible. (6 lettres)
4.V - Un transport guidé tracté par cable sur une pente. (11 16. V - Pratique de spectacle donnant I'impression de
lettres) phénomeénes impossibles. (5 lettres)
5. H - Instrument a anches libres dans lequel on souffle et 17.V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
aspire. (9 lettres) lettres)
6. V - Instrument de percussion composé de lames accordées. 18. V - Préposition indiquant une orientation ou une
(9 lettres) approximation. (4 lettres)
7. H - Bande qui soutient un vétement. (8 lettres) 19. V - Qualifie un son bas. (5 lettres)
8. V - Objet congu pour I'amusement. (5 lettres) 20. V - Nom donné a plusieurs anciennes pieces de faible

9. H - Manifester son approbation en frappant les mains. (9 valeur. (3 lettres)

lettres) 21.V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat

10. V - Ville marocaine sur I'Atlantique. (5 lettres) au hasard. (2 lettres)

22.V - Céréale cultivée notamment dans des champs inondés.

11. H - Art et lieu de projection des films. (6 lettres) (3 lettres)
S

12.V - Support visuel destiné a informer ou promouvoir. (7
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d018962 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux.

2. H - varias — Conjuguez « varier » (introduire de la diversité)
avec « tu » au passé simple de l'indicatif.

3. H - saxophone — Instrument a vent inventé par Adolphe Sax.

4.V - funiculaire — Un transport guidé tracté par cable sur une
pente.

5. H - harmonica — Instrument a anches libres dans lequel on
souffle et aspire.

6.V - xylophone — Instrument de percussion composé de lames
accordées.

7. H - bretelle — Bande qui soutient un vétement.
8.V - jouet — Objet congu pour I'amusement.

9. H - applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

10. V - rabat — Ville marocaine sur I'Atlantique.
11. H - cinéma — Art et lieu de projection des films.

12.V - affiche — Support visuel destiné a informer ou
promouvoir.
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13. H - exister — Avoir une réalité.

14. H - film — Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle.

15. H - jersey — Tissu tricoté souple et extensible.

16. V - magie — Pratique de spectacle donnant I'impression de
phénomeénes impossibles.

17.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

18.V - vers — Préposition indiquant une orientation ou une
approximation.

19.V - grave — Qualifie un son bas.

20.V -sou — Nom donné a plusieurs anciennes pieces de faible
valeur.

21.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

22.V -riz — Céréale cultivée notamment dans des champs
inondés.
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