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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d018959  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ouverture surmontée d'une voûte en forme d'arc. (6
lettres)

2. H · Un appareil qui garde les aliments au frais. (13 lettres)

3. H · Conjuguez « abandonner » (cesser de s'occuper de) avec
« tu » au futur simple de l’indicatif. (12 lettres)

4. V · Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7 lettres)

5. V · Partie transversale d'une église. (8 lettres)

6. V · Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

7. V · Ne pas quitter un lieu. (6 lettres)

8. V · Remettre à quelqu'un sans échange. (6 lettres)

9. H · Pièce qui soutient provisoirement une construction. (4
lettres)

10. H · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)

11. H · Suite de mots ou de phrases formant un écrit. (5 lettres)

12. V · Examiner des ressemblances et différences. (8 lettres)

13. H · Terme qui peut désigner une très longue période de
temps. (3 lettres)

14. V · Longue chaîne montagneuse le long du bord occidental
de l'Amérique du Sud. (5 lettres)

15. H · Ne pas être certain. (6 lettres)

16. H · Présentation ordonnée des sections d'un document. (8
lettres)

17. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

18. H · Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)

19. H · Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la pierre. (5
lettres)

20. V · Préparation souple à base notamment de farine et de
liquide. (4 lettres)

21. V · Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)

22. V · Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d018959  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · arcade — Ouverture surmontée d'une voûte en forme d'arc.

2. H · réfrigérateur — Un appareil qui garde les aliments au frais.

3. H · abandonneras — Conjuguez « abandonner » (cesser de
s'occuper de) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

4. V · penalty — Coup de pied tiré depuis le point de réparation.

5. V · transept — Partie transversale d'une église.

6. V · refrain — Passage répété entre les couplets.

7. V · rester — Ne pas quitter un lieu.

8. V · donner — Remettre à quelqu'un sans échange.

9. H · étai — Pièce qui soutient provisoirement une construction.

10. H · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène des
êtres extraordinaires.

11. H · texte — Suite de mots ou de phrases formant un écrit.

12. V · comparer — Examiner des ressemblances et différences.

13. H · éon — Terme qui peut désigner une très longue période
de temps.

14. V · andes — Longue chaîne montagneuse le long du bord
occidental de l'Amérique du Sud.

15. H · douter — Ne pas être certain.

16. H · sommaire — Présentation ordonnée des sections d'un
document.

17. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

18. H · nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

19. H · éclat — Morceau retiré d'un bloc lors de la taille de la
pierre.

20. V · pâte — Préparation souple à base notamment de farine et
de liquide.

21. V · peu — Adverbe qui indique une faible quantité.

22. V · if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
d'une partie rouge charnue.
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