
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d018794  |  15 x 15 cases

18
Pensée
qui vient
à l'esprit

17
Dix plus
un

8
Quatre
angles
droits

20
Doigts
des deux
mains

10
Unité de
puissance

16
Restauran
t de
l'école

7
Arranger
les
cheveux

2
Fleurir : ils
/ elles,
présent

11
Action
d'écrire

4
Préparatio
n avant
l'effort

14
Longueur
du
contour

9
Texte
écrit sous
la parole

13
L'animal
qui tire le
traîneau

5
Support
de la
classe

19
Après
zéro

1
Temps de
ce qui
viendra

15
Il annonce
une
conséque

21
Dieu
solaire
égyptien

12
Mois
d'une
année

6
Quatre
côtés
égaux

22
Il
interroge
sur une

3
Opération
avec «
moins »

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Temps verbal utilisé notamment pour un événement à
venir. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « fleurir » (produire des fleurs) avec « ils /
elles » au présent de l’indicatif. (11 lettres)

3. H · Opération qui calcule une différence. (12 lettres)

4. H · Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

5. V · Grande surface sur laquelle l'enseignant peut écrire. (7
lettres)

6. H · Quadrilatère dont tous les côtés ont la même longueur. (7
lettres)

7. V · Arranger les cheveux. (7 lettres)

8. V · Quadrilatère dont les quatre angles sont droits. (9 lettres)

9. H · Exercice où l'on transcrit un texte entendu. (6 lettres)

10. V · Unité du Système international pour la puissance. (4
lettres)

11. V · Représentation du langage à l'aide de signes graphiques.
(8 lettres)

12. H · Nombre qui suit onze. (5 lettres)

13. H · L'animal qui tire le traîneau dans les histoires du Père
Noël. (5 lettres)

14. V · Longueur totale du bord d'une figure. (9 lettres)

15. V · Mot qui introduit une conclusion ou une conséquence. (4
lettres)

16. H · Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner. (7 lettres)

17. V · Nombre qui suit dix. (4 lettres)

18. V · Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

19. H · Premier entier strictement positif. (2 lettres)

20. H · Nombre qui suit neuf. (3 lettres)

21. H · Divinité solaire majeure de l'Égypte ancienne. (2 lettres)

22. V · Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d018794  |  15 x 15 cases

18
Pensée
qui vient
à l'esprit

17
Dix plus
un

8
Quatre
angles
droits

I O R
20
Doigts
des deux
mains D I X

10
Unité de
puissance

16
Restauran
t de
l'école C A N T I N E

E
7
Arranger
les
cheveux W

2
Fleurir : ils
/ elles,
présent Z

11
Action
d'écrire C

4
Préparatio
n avant
l'effort E C H A U F F E M E N T

14
Longueur
du
contour

O T L C A P
9
Texte
écrit sous
la parole D I C T E E

13
L'animal
qui tire le
traîneau R E N N E

F
5
Support
de la
classe

19
Après
zéro U N I G R

1
Temps de
ce qui
viendra F U T U R

15
Il annonce
une
conséque T L I

21
Dieu
solaire
égyptien R E A I

12
Mois
d'une
année D O U Z E M

R B S O R E
6
Quatre
côtés
égaux L O S A N G E

22
Il
interroge
sur une T

E E C Q R

A N U E
3
Opération
avec «
moins » S O U S T R A C T I O N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · futur — Temps verbal utilisé notamment pour un
événement à venir.

2. V · fleurissent — Conjuguez « fleurir » (produire des fleurs)
avec « ils / elles » au présent de l’indicatif.

3. H · soustraction — Opération qui calcule une différence.

4. H · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

5. V · tableau — Grande surface sur laquelle l'enseignant peut
écrire.

6. H · losange — Quadrilatère dont tous les côtés ont la même
longueur.

7. V · coiffer — Arranger les cheveux.

8. V · rectangle — Quadrilatère dont les quatre angles sont
droits.

9. H · dictée — Exercice où l'on transcrit un texte entendu.

10. V · watt — Unité du Système international pour la puissance.

11. V · écriture — Représentation du langage à l'aide de signes
graphiques.

12. H · douze — Nombre qui suit onze.

13. H · renne — L'animal qui tire le traîneau dans les histoires
du Père Noël.

14. V · périmètre — Longueur totale du bord d'une figure.

15. V · donc — Mot qui introduit une conclusion ou une
conséquence.

16. H · cantine — Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner.

17. V · onze — Nombre qui suit dix.

18. V · idée — Représentation mentale ou projet.

19. H · un — Premier entier strictement positif.

20. H · dix — Nombre qui suit neuf.

21. H · rê — Divinité solaire majeure de l'Égypte ancienne.

22. V · qui — Pronom interrogatif ou relatif.
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